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OZET

Bireysel ve Isbirlikli Dijital Oykiileme Uygulamalarimn Ustiin Zekal

Ogrencilerin Yazma Performansina ve Dil Gelisimine Etkisi

Bu calismanin amaci istiin zekali Ogrencilerin yazma performansinda ve dil
gelisiminde bireysel ve isbirlikli dijital oykiileme uygulamalarinin etkisini ortaya
koymaktir. Calismada ‘Ontest sontest kontrol gruplu desen’ uygulanmistir. Caligmaya
Kirklareli ili Bilim ve Sanat Merkezi’ndeki ilkokul 4. sinif diizeyinde deney 1 grubunu
olusturan 7, deney 2 grubunu olusturan 6 ve kontrol grubunu olusturan 5 6grenci olmak
tizere, toplam 18 6grenci katilmistir. Uygulama deney 1 grubunda bireysel dijital
Oykiileme uygulamalar1 kullanilarak, deney 2 grubunda isbirlikli dijital dykiileme
uygulamalar1 kullanilarak, kontrol grubunda ise geleneksel yazma calismalar
yapilarak yiriitilmistiir. Veri toplama aract olarak ‘Yazma Performansi
Degerlendirme Olgegi' ve ‘Peabody Resim Kelime Testi’ kullanilmistir. 2018-2019
egitim-O0gretim yilinda toplanan verilerin analizinde Kruskall Wallis Testi ve Mann
Whitney U Testi kullanilmistir. Arastirmanin birinci hipotezi kapsaminda ortaya ¢ikan
bulgularda deney 1 ve kontrol grubunu olusturan grencilerin yazma performansi
arasinda deney 1 grubu lehine istatistiksel olarak anlamli farklilik bulunmustur.
Arastirmanin ikinci hipotezi kapsaminda elde edilen bulgularda deney 2 ve kontrol
grubunu olusturan 6grencilerin yazma performansi acisindan deney 2 grubu lehine
istatistiksel olarak anlamli farklilik bulunmustur. Arastirmanin tgilincii hipotezi
kapsaminda elde edilen bulgularda deney 2 ve deney 1 grubunu olusturan 6grencilerin
yazma performanslar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli fark goriilmemistir.
Arastirmanin dordiincii hipotezi kapsaminda elde edilen bulgularda deney1 ve kontrol
grubunu olusturan 6grencilerin dil gelisimi puanlart agisindan istatistiksel olarak
anlamlh fark goériilmemistir. Arastirmanin besinci hipotezi kapsaminda elde edilen
bulgularda deney 2 ve kontrol grubunu olusturan 6grencilerin dil gelisim puanlari
acisindan deney 2 grubu lehine istatistiksel olarak anlamli fark goriilmiistiir.
Arastirmanin altinct hipotezi kapsaminda elde edilen bulgularda deney 2 ve deney 1
gruplarint olusturan &grencilerin dil gelisim puanlart agisindan gruplar arasinda

istatistiksel olarak anlamli fark goriilmemistir. Arastirma sonucunda bireysel dijital
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Oykiileme uygulamalarinin geleneksel Oykii yazma uygulamalarina gore yazma
performansi agisindan etkili oldugu, isbirlikli dijital Oykiileme uygulamalarinin
geleneksel Oykii yazma uygulamalarima gére yazma performansi agisindan etkili
oldugu gorilmistiir. Dil gelisim diizeyi agisindan igbirlikli dijital Oykiileme
uygulamalarinin geleneksel Oykii yazma uygulamalarma goére etkili oldugu
goriilmistiir. Bireysel dijital ykiileme uygulamalari dil gelisimi agisindan geleneksel

Oykil yazma uygulamalariyla kiyaslandiginda etkili olmamustir.

Anahtar Kelimeler: Ustiin Zeka, Dijital Oykiileme, Yazma Performansi, Dil
Gelisimi, Tlkokul
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ABSTRACT

The Effect of Individual and Cooperative Digital Storytelling Activities On The
Writing Performance and Language Development Of Gifted Students

The aim of this study is to analyze the impact of individual and cooperative digital
storytelling implementations on gifted student’writing performance and language

development.

In the study, ‘pre-test post-test control group design’ technique was applied. The study
included a total of 18 children in 4" grade of primary school, 7 of which constituted
the experimental group 1; 6 of which constituted the experimental group 2 and 5 of
which constituted the control group in the Science and Arts Center in Kirklareli. The
application was carried out by using digital storytelling implementations in group 1,
using cooperative digital storytelling implementations in group 2, and applying
traditional writing practices in the control group. ‘Writing Performance Evaluation
Test’ and ‘Peabody Art word picture Test’ were used as data collection tools. Kruskall
Wallis Test and Mann Whitney U Test were used to analyse the data collected in
2018-2019 academic year. In the results obtained under the first hypothesis of the
study, there was a statistically difference between the performance of experimental
group 1 and the control group in terms of writing performance in favor of experimental
group 1. In the results obtained under the second hypothesis of the study, there was a
statistically significant difference between the performance of experimental group 2
and the control group in terms of writing performance in favor of experimental group
2. In the results obtained under the third hypothesis of the study ,
There was no statistically significant difference between the performance of
experimental group 2 and experimental group-1 in terms of writing performance. In
the results obtained under the fourth hypothesis of the study, it was clearly seen that
there was no statistically significant difference between the performance of
experimental group-1 and the control group in terms of their language development
levels. In the results obtained under the fifth hypothesis of the study, there was a

statistically significant difference between the performance of experimental group 2



Xiv

and the control group in terms of languge development levels in favor of experimental
group 2. In the results obtained under the sixth hypothesis of the study, it was found
that there was no statistically significant difference between the performance of the
experimental group-2 and the experimental group-1 in terms of language development

levels.

Keywords : Gifted, Digital Storytelling ,Writing Performance,Language

Development, Primary School



1. GIRIS

Bu boéliimde problem durumu, aragtirmanin amaci ve arastirmaya ait genel bilgilere

yer verilmistir.

1.1. Problem Durumu

Egitimin en fazla kalic1 iz biraktigi donemlerden biri ilkogretimde verilen temel
egitimdir. Anadil egitimi ise verilmekte olan temel egitimin etkili olmasina sebep olan
egitimlerin basinda gelmektedir. Ilkokul déneminde yapilan Tiirkge 6gretimi kisinin
geride kalan derslerdeki basarisini  ve iletisim becerilerini  biiyiik  6l¢tide

etkilemektedir.

Ogrenciler Tiirkce dersinde basariya eristiklerinde, diisiince sistemlerinde, olaylari
yorumlama becerilerinde ve durumlara iliskin bakis agilarinda farkliliklar olusmaya
baslamaktadir. Biitlin bu gelismeler sayesinde 6grenciler, Tiirk¢e’nin yani sira diger
derslerde de basariya erigmektedirler. Bu nedenle egitim-6gretim hayatinda ya da okul
yasaminin sonrasinda basariya ulagsmada Tirkge 6gretimi onemli bir konuma sahip
olmaktadir (Sever, 2000). Uygulanmakta olan Tiirkge dersi 6gretim programinda
ogrencilerin; Tirkce’yi dogru, etkili ve yerinde kullanma, yaratict ve elestirel
diisiinebilme yetisi kazanma, problem ¢6zme becerilerini gelistirme, iletisim
becerilerini giiclendirme, bilgi teknolojileriyle etkilesim kurma gibi amagclar
belirtilmektedir. Program dinleme, okuma, konusma, yazma, gorsel sunu ve gorsel
okuma ad1 altinda bes 6grenme alanindan olusmaktadir (MEB, 2009). Belirtilen bes
O0grenme alanindan O6grencilere en zor gelenin ve performans diistikliigli goriilenin
yazma alan1 oldugu literatiirde belirtilmektedir (Foley, 2013; Green, 2011; Graham,
Haris, 2009). Bu baglamda diisiincelerini ve duygularini yazi yoluyla ifade edemeyen
bireylerin gerek okulda gerekse gercek yasamda basarili olmasi beklenmeyen bir

durum olmaktadir (Demir ve Yapici, 2007).

Literatiirdeki farkli arastirmalar ilkokul ve ortaokul kademelerinde yazmaya iliskin

cogu sorunun dilbilgisi kurallarina uyulmamasi, hartf hata ve eksiklikleri, paragraflarda



bir biitlinlik olmamasi, paragraflar arasinda baglantilarin kurulamamasi gibi

nedenlerden kaynaklandigini belirtmektedir (Onder, 2009, Alkan, 2007, Demir, 2000).

Yazma alaninda sorun ve giigliikkler yasayan farkli zeka alanlarindaki 6grenci
gruplarindan biri de belirli alanlarda ( zihinsel, fiziksel, toplumsal) yasitlarinin {stii
performans gosteren stin zekali 6grencilerdir (Friend, 2006). Literatiir
incelendiginde iistiin zekali Ogrencilerin diisiincelerini segebilmede, parganin
biitiinsellik i¢inde diizene girmesinde, okuyana gonderilmek istenen mesajin 6zetini
yapabilmede ya da ayrintilarina girebilmede, zaman yonetimini saglamada, noktalama
isaretlerine uymada, kelimeleri dogru olarak hecelemede, yazdiklar1 bir parcada
konular arasinda biitiinlik saglamada sorunlar yasadiklart gorilmektedir (Friend,
2006, Baum, Cooper ve Neu, 2001).

Yukarida ifade edilen bilgiler ve arastirma sonuclar1 ele alindiginda iistiin zekali
Ogrenciler i¢in yapilacak olan yazma uygulama ve etkinliklerinin, onlar i¢in 6nemli bir
yere sahip olan, gelecek yasamlarini etkileyecek yazma becerilerinin saglam temellere
kurulmasinin ne denli 6nemli oldugu ortaya c¢ikmaktadir. Bu baglamda yazma
performansinin gelistirilmesi amaciyla iistiin zekali 6grencilerin yasadiklar1 ortamda
incelemelerde bulunmalari, ardindan diisiinme siirecine girmeleri, bu siire¢ sonrasinda
ortaya c¢ikacak bilgi birikimlerini kendilerine uygun ortamlarda, farkli 6gretim
yontemleri ve teknolojileriyle kurgulanmis etkinlikler destegiyle ortaya koymalar1 bir

gerekliliktir (Chaffee, McMahon, Stout, 2004; Korkmaz vd., 2001).

Oyle ki 6grencilerin bilgisayar teknolojileriyle ile adeta i¢ ice oldugu ve bilgisayar,
tablet, telefon gibi teknolojik aletlerin olmadigin1 hayal edemedigi bir ¢agda 6gretim-
teknoloji isbirliginin kullanilmas1 kag¢inilmaz olmaktadir. Ciinkii bilgisayar
teknolojileri yazma ogretimiyle de etkilesim halindedir. Bilgisayar teknolojilerinin
gelisimiyle birlikte yazma Ogretiminin temel taslarini resimler, videolar, film

olusturma araclarn etkilemeye baslamistir (Collier, 2013, Peterson ve Karlan, 2011).

Gambrell’e (2006) gore su anki siniflar bundan otuz yil 6ncesine gore epey farklidir.
Derslerde bilgisayar, akilli tahta, tablet gibi yeni 6gretim teknolojilerinin odak noktas1

olmas1 teknolojinin gelisimi sonucunda ortaya ¢ikmaktadir. Giiniimiizde 6grenciler



adeta internet ve teknoloji ile birlikte biiyliylip, gelisme gostermektedirler (Gabel,
2011). Yasadigimiz cagda 6grencilerin geleneksel yontemlerden sikildigi, daha ¢ok
bilgisayar teknolojileri ile biitiinlesik etkinliklerden keyif aldiklar1 goriilmektedir.
Biitiin bu bilgiler 1s181nda iistiin zekali 6grencilerle yapilacak caligmalarda yazma
performansin1 ve dil gelisimini degerlendirmeden Once, Ogretim ve bilgisayar
teknolojilerinin i¢ ige oldugu giiniimiizde, dijital Oykiileri kullanmak yerinde bir

davranig olacaktir(Dogan ve Robin,2009).

Robin (2008) dijital oykiiyii 6grencilerin belirledikleri konuda arastirma siirecine
girerek, bir taslak olusturma ve ilging 6ykii konular1 elde ederek yaratici dykiiler
olusturma isi olarak tanimlamaktadir. Bu oykiilerin olusum siirecinde sesler, miizik,
videolar, metin taslaklar1 kullanilmaktadir. Giliniimiizde hizla 6grenme ortamlarina
giren dijital 6ykii farkli derslerde Ogretim yapabilme amaciyla kullanilmaktadir.
Literatiirde yapilan aragtirmalar incelendiginde dijital Sykiiler 6grenci basarisini,
Ogrencilerin derse katilimlarini ve giidiilerini artirarak onlar1 dersin biitliniine katmay1
basarmaktadir (Dogan, 2012, Dogan ve Robin, 2009, Hung,Hwang ve Huang, 2012).
Bu baglamda djjital 6ykii olusturma siirecinde dijital 6geler onemli bir konuma sahiptir
fakat yazma eylemi bu siirecte goz ardi edilmemelidir. Ogrencilerin yazma
becerilerinin gelistirilmesinde dijital dykiilerin rolii biiyiiktiir. Ogrenciler bu siirecte
yazacaklar1 amaglar1 ve okuyucularim1 goz Oniine alarak yazma, film seridi haline
getirme ve liretme basamaklarinda yazma becerilerini gelistirmektedirler (Foley, 2013,
Slyvester ve Greenidge, 2009). Simdiye kadar yapilmis olan bazi aragtirmalarda dijital
Oykiilerin 6grencilerin motivasyonlarini, yazma becerilerini ve iletisimlerini nasil
gelistirdigine dair bulgulara rastlanmaktadir (Bumgarner, 2012, Foley, 2013, Kulla-
Abbot, 2006). Fakat dijital oykiilerin iistiin zekali 6grencilerin yazma 6gretiminde

nasil kullanilacagina iligkin arastirmalara rastlanamamastir.

Belirtilen diislinceler ve arastirma sonugclar 15181nda yola ¢ikarak, bireysel ve isbirlikli
dijital dykiileme uygulamalariin {istiin zekali 6grencilerin yazma performansi ve dil
gelisimine olan etkisini arastirmanin anlamli ve isabetli olacag: fikri, bu aragtirmanin

baslangi¢ cizgisini olusturmaktadir.



1.2. Tiirk¢e Ogretiminin Amaci ve Onemi

Tiirkge 6gretimi 6grencilere dil becerileri kazandirmay1 ve bu becerileri gelistirmeyi
hedefler fakat bu becerileri kazanmak i¢in hazir bulunuslugun saglanmis olmasi
gerekmektedir (Goger, 2015). Dil kaliplara sigdiramayacagimiz kadar ¢ok yonlii
yaptya sahiptir. Kendi kurallariyla beraber yapisini, seklini kendi belirlemis olan
dinamik, canli bir yapidir. Bu baglamda dil insanlar i¢in 6nemli bir yere sahip
olmaktadir. John Dewey dilin 6nemini "Dil olmadan higbir bilgiyi kullanmak, onu
baskalari i¢in faydali kilmak miimkiin degildir." sozleriyle desteklemektedir (Balun,
2008). Gelisen ve degismekte olan sartlar her alanda oldugu gibi Tiirk¢e 6gretimi
alaninda da yenilikler getirilmesine sebep olmaktadir. Yeniden olusturulan 2018
Tiirkce 6gretim programinda (1-8. siniflar) ¢oklu zeka kurami ve yapilandirmaci
yaklagim sentezlenmis, programda genel amag¢ 6grencilerin sahip oldugu zihinsel ve
dilsel becerilerin gelisimine katki saglamak olmustur. Teknolojinin her giin degisime
ugradig1 yeni diinyada 6grencilerde bulunan beceriler onlara yeni kapilarin agilmasini
saglamaktadir. Bu nedenle Tiirkce 6gretimi ile 6grencilerin okuma, dinleme, sunumlar
yapma, bir konu flizerinde diisiinme, anlama, siralama, smiflama, sorgulama
becerilerinin gelisimi, bilgiye giden yolda bilgiyi yapilandirma, arastirma, kesifler
yapma ve bilgiyi yorumlama, iletisim becerilerinde etkili olma, sorunlarin ¢dziimiinde
yaraticilik gibi alanlarda gelismeleri amaclanmaktadir (MEB, 2009). Tirkce
ogretiminde ulasiimak istenen amaglar (1)Ogrenme alanlarindaki becerilerini
gelistiren, (2) dili 6zenle, diizgiin kullanan, dil zevki edinen (3) duygu, diisiince ve
hayal giiclerini gelistiren, (4) okuma yazmaya yonelik Ogrenme alanlarinda
aligkanliklar edinen ve yazilarim etkili bicimde yazabilen, (5) bilgiyi arastirarak, elde
ettiklerini  yorumlayarak sonuca ulasabilen, (6) degerlendirmelerini elestirel
yontemlerle yapabilen, (7)bilgiyi basili materyal ya da medya kaynaklarindan edinip
tizerinde sorgulamalar yapan bireyler yetistirmek bi¢iminde siralanmaktadir (MEB,

2018).



1.3. Tiirk¢e Ogretiminin Ogrenme Alanlar

Gecmisten glinlimiize uygulamaya konulan Tiirkce Ogretim programlari
incelendiginde, programlarin genel amacinin 6grencilere dilsel beceri ve aliskanliklari
kazandirmak oldugu goriilmektedir. Bu becerilerin kazandirilmasi ise dinleme, okuma,
konusma, yazma, gorsel okuma ve gorsel sunu gibi bes temel 0grenme alanina
dayanmaktadir. Dil becerileri bu bes 6grenme alaninin birbirini biitiinleyen iligkileri
igcinde edinilmektedir. Bu nedenle Tiirkge 6gretimi bes 6grenme alanina dayali olarak
gerceklestirilecek uygulamali calismalara dayali olmalidir. Tiirk¢e 6gretiminin temel
ogrenme alanlarmin o6zelliklerinin ve birbiriyle iliskilerinin bilinmesi, &grenme-
Ogretme siirecinin olusturulmasinda onemli katkilar saglayacaktir. Bu goriisten
hareketle, calismada Tiirkge 6gretiminde Ggrencilere kazandirilmaya c¢alisilan bes

temel dil becerisi 6zellikleriyle incelenmistir.

1.3.1. Dinleme

Dinleme; konusma, okuma, yazma, gorsel okuma ve gorsel sunu gibi diger etkinliklere
temel olusturmaktadir (Sever, 2000). Ozbay (2005) ise dinlemeyi, konusmada ileri
stiriilen diisiinceleri anlamak, degerlendirmek, aralarindaki iligkileri saptamak, bu
diistinceler arasinda bellekte saklamaya deger bulunanlar1 se¢ip ayirma siireci olarak

tanimlamaktadir.

Dinleyerek 6grenen dgrenciler, dinleme becerisini yasam boyu kullanacaklarindan bu
beceri erken yaslardan itibaren gelistirilmelidir. Dinleme ¢aligmalarinin 6grencilerin
dinleyerek anlatilan1 anlamalarin1 gerektirecek bir gorev temelinde yapilandirilirsa
daha etkili olabilecegi goriisiinii 6ne siirmektedir. Nunan’a (1999) gore gorevler
diizenlenirken 6gretmenin degil, 6grencinin aktif olmasina dikkat edilmelidir. Béylece
ogrenciler 6grenmekte olduklari dili dinleyerek anlamlarini yeniden ve yeniden

yapilandiracaklardir.

Ogrencilerin dinleme becerilerini gelistirmek igin okullarda yapilacak ¢alismalarin
faydali olmasi amaciyla hazir bulunuslugun saglanmasi, uygun dinleme yontemi

secilerek dikkatin yogunlastirilmasi ve 6gretmenin rehberligi gerekmektedir (Ozbay,



2005; Kirkkilig ve Akyol, 2007). Guo’ya (2007) gore Ogretmenler, dinleme
calismalarinda iyi bir rehberlik i¢in dinleme siirecinin sonunda edinilen bilgilere
odaklanmakla kalmamali, 6grencilerin belli bir amagla dinlemelerini saglamali,
onlarin 6nceki dinleme deneyimlerini agiga c¢ikarmali, hangi dinleme yOntemini
benimseyeceklerine ve dinlediklerini kullanmalarinda nasil  bir yaklagim
izleyeceklerine yardimcit olmali ve oOgrencilerin kendi dinleme becerilerine

giivenmelerini saglamalidir.

1.3.2. Konusma

Demirel (2002) ve Aydin (2008) konusmayi diisiincelerin yani sira gdzlenenleri,
duygular1 ve bilgileri dil aracilifiyla s6zel olarak baskalarina anlatma isi olarak
tanimlamaktadir. Sever (2000) konusmanin bireysel ve toplumsal yasamda 6nemli bir
yer tuttugunu, konusma becerisinin okul, is ve toplum yasaminda basariya etki ettigini
belirtmektedir. Sever’in de belirttigi gibi Kutadgu Bilig’te yer alan “Insanda dilince
degisir kader; ya yurda bas olur, ya bas1 gider” sozleriyle dogru ve diizgiin konusmanin
onemi vurgulanmaktadir. ilkégretimde dogru ve diizgiin konusma becerisi, konusma
egitimi yapmak ve iyi konusanlar1 6rnek almakla kazanilmaktadir. Tiirk¢e derslerinde
yer verilen konusma etkinliklerinin amaci, 68rencilerin diisiince ve duygularin1 dogru
ve etkili bigimde anlatma yetenegi edinmelerini saglamaktir (Kirkkilic ve Akyol,

2007).

1.3.3. Okuma

Etkin bir okuma becerisine sahip olunmadan istenilen bilgi diizeyine ve yazma
performansina erisilemez. Demirel (2002) okumanin bir yaziy1; kelimeleri, ciimleleri
ve noktalama isaretleriyle goérme, algilama ve kavrama becerisi oldugunu
belirtmektedir. Demirel, bu tanimla okumay basili ve yazili sekilleri anlamak i¢in
duyu organlariyla zihnin ortaklasa ¢alismasi olarak ele almakta, Akyol (2005) ise
okumada anlama odaklanarak okumayi, okunanda anlam bulmak ve okunani
anlamlandirma becerisi olarak tanimlamaktadir. Aydin’a (2008) gore ise erken

yaslarda edinilen dinleme ve konusma becerisinin okuma becerisinin temeli olmasi



nedeniyle gelecekte etkin bir okuma becerisine sahip olmak i¢in okul dncesi donemden
itibaren ¢ocuklarin yanlarinda yapilan konusmalara dikkat edilmesi gerekmektedir.
Bunun yaninda etkin bir okuma becerisi kazandirmak tizere okul 6ncesi donemde anne
babalarin ¢ocuklarina kitap okuma, resimlerden anlam ¢ikarma calismalar1 yapmasi
yerinde olacaktir. Okul Oncesi Ogretmenleri ise ilkogretimdeki okuma Ogretimine
hazirlik i¢in ogrencilere dramatizasyonla dinledigini, gordiiglinii ifade ederek
okudugunu anlayabilme ve anlatabilme; masal, 6ykii, siir, tekerleme, sarkilar okunarak
kelime hazinesini gelistirme, ritimle heceleme yaptirilarak, kelimelerin baslangi¢ ve
son seslerini, kafiyeli kelimeleri bulma ¢alismalari ile yazili sembolleri ¢oziimleme

becerileri kazandirmalidir.

1.3.4. Gorsel Okuma ve Gorsel Sunu

Teknoloji ile birlikte gelisen iletisim ve haberlesme hizmetleri gorselligin 6nemini
artirmaktadir. Bu nedenle giin gectikce daha fazla bilgi televizyon, bilgisayar gibi
gorsel yollarla elde edilmektedir. Bu toplumsal gelisime paralel olarak egitim
programlari, 6grencilerin resim, tablo, harita gibi gorselleri etkinliklerde ve giinliik
yasamlarinda kullanmalar1 ve degerlendirebilmeleri amaciyla gorsel okuma ve gorsel
sunu becerilerini gelistirmeyi igermektedir (Akyol, 2007). Glazer (2000) gorsel okuma
ve gorsel sunu kavramini gorsel imgeleri anlamak, anlamlandirmak ve gorsel mesajlar
tiretmek olarak ifade etmektedir. Tlk kez 2005 Ilkogretim Tiirkge Dersi (1-5. Siniflar)
Ogretim Programi’nda ayr1 bir 6grenme alani olarak ele alman gorsel okuma ve gorsel
sunu becerisi sekil, sembol, resim, grafik, tablo, beden dili, doga ve sosyal olaylar gibi
gorselleri okuma, anlama ve yorumlama olarak ifade edilmektedir. Bu tanimlardan
hareketle gorsel okuma, gorsellerin anlamlandirilmasi, gorsel sunu ise anlatilmak

istenenlerin gorselleri kullanarak ifade edilmesidir.

Cocuklar gorsel bir diinyada yasarlar ve g¢evrelerini anlamlandirirken gorselleri
anlamaya calisirlar, duygularini, diisiincelerini resimler, cizimler gibi gorsellerle
sunmaktadirlar. Gorsel okuma ve gorsel sunu becerileri 6grencilerin okul dncesinde
ailede edindikleri deneyimlerine kadar dayanmaktadir. Dogumdan ilkdgretim yillarina

kadar resimli kitaplar onlar i¢in bir 6grenme araci olmaktadir (Gillenwater, 2009).



[Ikogretimin ilk yilinda bir alfabetik sistemde okumay:r dgrenmeleri igin, gorsel
sembollerin dizilimi arasindaki iligkiyi 6grenmeleri gereklidir (Bosse ve Valdois,
2009). Bununla birlikte yazma becerilerinin gelisimi i¢in de harf olarak adlandirilan
gorsel sembolleri kuralina uygun kullanabilmeleri onemlidir. Egitim-6gretim
yasaminin ilerleyen yillarinda da Fen ve Teknoloji, Sosyal Bilgiler, Matematik ve
Sanat gibi pek cok alanda harita, diyagram, grafik, zaman cizelgesi, tablo gibi
gorselleri okuma ve sunma becerilerini kullanmalar1 gerekmektedir. Ogrencilerin
gorsel okuma ve gorsel sunu becerileri gelistirilemezse, okuma ve yazma diizeylerinin
gelisimi sinirh kalacaktir. Ciinkii pek cok bilgi metni gorsel 6geler icermektedir.
Tablo, harita, diyagram gibi gorseller karmasiktir, nasil anlamlandirildiklarinin
Ogrenilmesi gerekmektedir. Bununla birlikte 6grencilerin yazma ¢alismalarinda tablo,
harita, diyagram, zaman ¢izelgesi, resim, sema gibi gorselleri kullanmalar1 faydalidir
clinkii bu tip gorseller, gorsellerin yer almadigi s6zel metinlere gore bilgiyi 6zetleyerek
sunduklarindan anlamin kolay olusmasini saglamaktadir. Gorsellerin kullanimi anlam
olusturmanin yani sira bir yaziy1 planlamada da yardimeci olmaktadir. Gorsel okuma
ve gorsel sunu becerisinin okumada, yazmada, sanatta ve temel bilimlerdeki 6nemi
dikkate alindiginda dil egitiminde bu beceriyi gelistirmek iizere yapilacak ¢alismalarin
geregi anlasilmaktadir. Bu baglamda gelismis bir gorsel okuma ve gorsel sunu
becerisi, dijital dykiilemeyle yazma performansinin artirilmasinda énemli bir etken

olmaktadr.

1.3.5. Yazma

Yazma becerisinin tanimi literatiirda bir¢ok arastirmaci tarafindan yapilmistir. Akyol
(2013)'a gore yazma diisiinceleri ifade etme amaciyla yapilan dilin harf ve noktalama
isaretlerini igeren bir devinimdir. Sever (2011) ise yazmay1 bir iletisim bigimi, kisinin
diistindiiklerini ifade etme yolu olarak tanimlamaktadir. Yazma bireyin diisiincelerini
belirli kodlar araciligiyla, semboller kullanarak goriiniir hale getirme, bir iriin
olusturma isidir (Karadag ve Maden, 2013). Cecen(2011) ise yazmayr bir biitiin
olusturacak bi¢imde kurallara uygun olarak metin olusturma becerisi olarak

tanimlamaktadir.



Woolf, “... bir kitap art arda dizili ciimlelerden degil, bir benzetme yapmak gerekirse
kemerlere, kubbelere doniistiiriilmiis ciimlelerden meydana gelir.” sdzleriyle yaziyi
bir mimariye benzetmektedir. Bu mimari yapiy1 olusturmak i¢in adeta bir ar1 gibi
okuyarak kitaplardan 6zii toplamak gerekmektedir. Yazma balin1 yapmak i¢in ari,
okuma ¢iceklerine konarak 6zii alir; 6zgiin ve faydali bir gida olarak yaratir (Tosun,
2006). Baska bir deyisle okuma, yazma giiclimiizii besleyen temel kaynaklardan birisi
olmaktadir. Diislincelerimizi tanima ve onlar1 yansitma olanagi saglayan okuma, bir
yandan yazarin diisiincelerini okuyucunun diistinceleriyle iliskilendirirken, bir yandan
da dil giiciinii gelistirmektedir. Noyce ve Christie (1989) yazar-okuyucu iliskisini
sOyle aciklamaktadir. Bir konuyu bir diizen igerisinde yazabilmek i¢in yazar, konuyla
ilgili okuyarak edindigi onceki bilgilerini diisiinmelidir. Shen’e (2009) gore dnceki
bilgilerini ve ge¢cmis deneyimlerini diisiinerek yeni anlamlar olusturulan okuma siireci
ile bu bilgilerden ve deneyimlerden hareketle genellemelere gidilen yazma siireci
anlam olusturma agisindan benzesmektedir. Bu agidan bakildiginda okuma, yazma
stirecinde kullanilacak bilgiler ve deneyimler sunmaktadir. Bununla birlikte okuma,
Ozdemir’e (1979) gore okuyucuda yazarin diisiincelerini yine kendi diisiinceleriyle
yeniden big¢imlendirerek gilizel s6z sdyleme ya da yazma istegi uyandirmaktadir.
Hawkins’e (2006) gore de yazilacak konuyla ilgili kitaplarin okunup, okunanlar
tizerinde tartigmalar yapilmasi bu istegi baslatabilir. Okumanin yazma isteginin
olusumuna kaynak olmasi diislincesinin yan1 sira Jones ve digerleri (2010) yazmanin
da okumanin kaynagi oldugunu ileri siirmektedirler. Onlara gore bir yazili metni

olusturma etkinligi, daha ¢ok okuma yapmak i¢in adeta bir koprii gérevi gormektedir.

Okumanin yazma ile iligkisini ortaya koyan yukaridaki ifadelerden 6grencilerin hem
duygu ve diislince ufuklarim1 hem de kelime hazinelerini gelistiren okuma
etkinliklerinin daha sik gerceklestirilmesinin yazma becerisinin artirtlmasinda ve
yazma etkinliklerinin de okuma becerilerinin gelisiminde O©nemli oldugu

anlasilmaktadir.

Literatiir incelendiginde yazma becerisi ile birgok tamima ulagilmaktadir. Ozbay'a
(2009) gore oOnceden olusturulmus semboller araciiyla yasanilan olay, kisisel
diisiinceler ve duygularin, kisisel isteklerin anlatilmasidir. Karadag ve Maden'e (2013)

gore ise verilmek, aktarilmak istenenin harf olarak adlandirilmis olan semboller
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kullanilarak kodlanma durumudur. MEB (2005) ise yazma becerisini semboller ve
kaliplarin kullandig, diistincelerin ve duygularin kalici hale getirildigi ve karsidakine

aktarimin saglandigi, etkili ve iz birakan bir iletisim yontemi olarak tanimlamaktadir.

Yazma becerisi genel olarak giinliik yasamda az kullanilan ya da kullanilmasindan
kaginilan becerilerden biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Aktan, 2013). Yazma
icerisinde bir¢ok islemin gerceklestigi karmasik bir silirectir. Zihinde olusan anlamlarin
secilmesi, secilen bu anlamlarin semboller aracigiyla kodlanmasi1 ve sonunda yazi
haline gelmesi siirecidir. Bu siirecte beynin c¢esitli bolgeleri karsilikli etkilesimde
bulunmaktadir (Karadag ve Maden, 2013, Ozbay ve Barutcu, 2013). Yazi, kiiltiirel
aktarim ve kaliciliga destek oldugu i¢in, birey agisindan gerekli bir davranis ve sadece
insana iliskin oldugundan yazma etkinliklerine her alanda yer verilmesi gerekmektedir
(Iseri ve Unal, 2010).

[Ikogretim okullarinda gorev yapan pek cok 6gretmen de dgrencilerin kendilerine
verilen ¢ogu gorevde yeterli bir yazma performanst gosteremediklerinden
yakinmaktadirlar. Bu baglamda bireysel farkliliklara uygun olarak gelistirilmis dijital
Oykiileme ortamlarinda isbirlikli ve bireysel yazma etkinliklerini uygulamak yerinde

bir karar olacaktir.

1.3.5.1. Yazma Tiirleri

Giines (2013) 'e gore ¢esitli yazma tiirleri bulunmaktadir. Yazma tiirleri amacina gore,
kullanilan yaziya gore, yazim yapan kisi sayisina gore siniflandirilmaktadir. Amacina
gore yazma, eglendirici, ikna edici, sorgulayici, 6ykiileyici, betimleyici, bilgilendirici
yazma olarak siniflandirilirken; kullanilan yaziya gére yazma ise dik yazma ve bitisik
egik yazma olarak siniflandirilmaktadir. Kisi sayisina gore siniflandirma yapilmak

istenir ise paylasarak yazma, serbest yazma ve birlikte yazma olarak siralanabilir.

Takip eden kisimda belirtilen yazma tiirlerinden betimleyici, dykiileyici, planli, is

birligi yaparak ve bagimsiz yazma tiirlerine deginilmistir.



11

1.3.5.1.1. Betimleyici Yazma

Betimleyici yazma bir durumun, olaym, kisinin, yerin dig goriiniisiinii yaziya
dokiilerek okuyucuya hissettirilmesidir. Betimleyici yazmada gegen kisilerin duygu
durumlarina iliskin ifadeler bulunmaktadir.

1.3.5.1.2. Oykiileyici Yazma

Oykiileyici yazma, iginde dykii bilesenlerini (yer, olay, zaman) baridiran herhangi bir
olay, ani, durumu ya da kisileri anlatan yazma tiiriidiir.

1.3.5.1.3. Yaratict Yazma

Yaratict yazmada belirlenen bir konu, olay hakkinda serbest ¢agrisim yoluyla yeni
fikirler, distinceler agiga ¢ikarilmaktadir. Ortaya ¢ikan diisiinceler 1s1g8inda

denenmemis, yenilik¢i, farkli yazilar ortaya ¢ikmaktadir.

1.3.5.1.4. Planh Yazma

Ogrencilerin belirli kurallar igerisinde, yazmanin ncesinde gerekli tasarimi yaparak,

yazma siirecinin gerektirdigi gibi yazmalaridir.

1.3.5.1.5. Bagimsiz Yazma

Bagimsiz yazma Ogrencilerin konuyu kendi secerek, yazma siireglerini kendileri
tasarlayarak, kendilerine has kelime ve ciimleleriyle yazmalaridir. Bagimsiz yazmada
amag¢ Ogrencilerin yazma becerilerini, yazmaya iliskin tutumlarini olumlu yonde

gelistirmektir.
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1.3.5.1.6. Is Birligi Yaparak Yazma

Ogrencilerin gruplara ayrilarak belirli bir olay, konu, diisiince hakkinda yazmalaridir.
Ogrenciler yazilacak metnin tamamim birlikte yazabilecekleri gibi aralarinda paylasim
yaparak da yazabilirler. Is birligi yaparak yazma 6grencilere yazmada keyif veren,

Ogrencileri yazmaya karsi cesaretlendiren bir tiiriidir.

1.3.5.2. Yazma Yaklasimlari

Dil ogretimi yapilirken yazma becerilerini gelistirmek amaciyla farkli yazma
yaklagimlar1 gelistirilmistir. Bu yaklasimlarin en ¢ok kullanilanlar siire¢ merkezli
yazma Ogretimi ve {irlin merkezli yazma 6gretimidir (Teksan, 2013). Goger (2014)'e
gore dgretmenlerin yazma becerilerinin gelistirilmesi ¢alismalarini bu iki yaklagimi
kullanarak gergeklestirmesi gerektigini belirtmektedir. Uriin merkezli yaklagim, {iriinii
odaga alan ve ortaya ¢ikan {iriinii inceleyen bir yaklasim iken, siire¢ merkezli yaklagim

ise yazma siirecine dnem veren yaklasim olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

1.3.5.2.1. Uriin Merkezli Yaklasim

Oral (2008) iiriin merkezli yaklagimin, tasarlanan diistincelerin kagida yazi yoluyla
aktarilmasi olarak tanindigini belirtmektedir. Uriin merkezli yaklasimda bilgiler
onceden toplanip, belirli bir konu iizerinde diisiindiirme, karsilastirmalar yapma,
ispatlara ulasma yoluyla kagida dokiilmektedir. Ogretmen 6grencinin performansini,
{iriinii araciligiyla degerlendirme roliine sahiptir. Uriiniin degerlendirmesi dilbilgisi,
kelime igerigi gibi yazinin teknigiyle ilgili dlciitlerle yapilmaktadir. Uriin merkezli
yaklasimda 6nemli husus teknigin dogru ve kurallarina uygun olarak uygulanmasidir.
Ek olarak iirin merkezli yaklasim ogrencilerin  hepsini ayn1 kategoride
standartlastirmasi, 6gretmen merkezli olmasi, yazma siirecinin 6gretmenin koydugu
kurallar ¢ercevesinde gerceklesmesi, 0grencilerin hazir bulunusluklarini géz ardi
etmesi, zaman agisindan sinirl siireler sunmasi, 6grencilerin yaratici yazma siirecine

ket vurmasi ydnleri nedeniyle elestirismektedir (Ulper, 2008, Teksan, 2013).
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1.3.5.2.2. Siire¢ Merkezli Yaklasim

Siire¢ merkezli yaklasimda 6grencinin ne yazdigindan ¢ok nasil yazdigi 6n planda
olmaktadir. Ulper'e (2008) gére yazmaya bir iiriin olarak degil, siire¢ olarak bakan
yazmanin Onilindeki engelleyicileri kaldiran bir yaklasimdir. Bu yaklagimi
destekleyenler tarafindan yazma siirecinin nasil daha farkli hale getirilebilecegi, bunun
sonucu olarak ortaya ¢ikan yazma lirlinlerinin de daha farkli olabilecegi, bu farkliligin
yazma siirecinde Ogrenci-ogretmen isbirligi ve yonlendirmelerle yapilabilecegini

savunulmaktadir.

Arastirmacilar siire¢ merkezli yaklagimda Ogrencilerin yaziyr yazmadan once ve
yazma sirasinda on hazirlik yapma, taslaklar olusturma, gézden gegirip diizeltmeler
yapma ve yazim asamalarinda geri doniisler yaparak uyum icinde yazdiklarim

belirtmektedir (Oral, 2008, Teksan, 2013).

1.3.5.3. Yazma Asamalari

Ipsiroglu'na (2006) gére yazmanin asamalar1 asagidaki gibidir.

(1) On Hazirhk Calismalari: Yapilan yazma etkinliklerinde ilk asamada yazilacak
konulara iliskin beyindeki diisiincelerin, ¢agrisimlarin giin 15181na ¢ikmasini saglamak

yani beyin firtinas1 yapmak gereklidir. Yazmanin ilk basamagi beyin firtinasidir.

(2) Hazirhk Asamasi: Yapilan 6n hazirlik asamasinda ortaya c¢ikan bilgilerin
ayiklanmasi, gerekli ya da gereksiz olanlarin segilmesi gerekmektedir. Gerekli olan,
kullanilacak bilgilerin seg¢ilmesi isleminde ayrintili bir aragtirma siirecinden
gecilebilir. Yazarin ne amagla yazacagi, neleri kullanacagi hazirlik asamasinda

belirginlesir, somutlasir bu da yazari yazmaya tesvik etmektedir.

(3) Tasarim Hazirlama: Yazma asamalarinin ilk ikisi olan 6n hazirlik ve hazirlik
asamalar1 gegildikten sonra sira bu asamalarda ortaya ¢ikan imgelerin, diisiincelerin,
ortada bir aragtirma durumu var ise veri ya da belgelerin bir biitlinliik ¢ercevesinde

ayiklanmasi, siralanmasi yani diger bir deyisle bir kurgu olusturulmasina gelir. Yazma
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stireci akla gelenlerin birden bire, hazirliksiz sekilde kagida dokiildiigii bir etkinlik
olmadigina gore diisiincelerin, elde edilen ¢agrisimlarin siralanmasi, diizenlenmesi ve
kurgulanmasi ¢ok 6nemlidir. Yazmanin rahat¢ca olmasi i¢in tasarim hazirlama siireci

iskelet olusturur. Bu siire¢ kisa olabilecegi gibi ¢ok uzun bir zaman da alabilmektedir.

(4) Yazma Siireci: Yazma asamalarinin en can alict siireci yazma siirecidir. Yazar 6n
hazirlik, hazirlik, tasarim agsamalarindan sonra elde ettiklerini kendine has yogurma ve
bicimlendirmeleriyle yazma siirecini baslatmaktadir. Cagrisimlarin ve ¢oziimleyici
diisiinmenin ortak ¢alistig1 bu siiregte bazi yazarlar 6nceden hazirladiklar1 tasarima
bagl kalirken bazilar1 da tasarimdan tamamiyla kopup yazma siirecinin akigina
kapilmaktadirlar. Bu siiregte yazilanlar belirginlesip, ortaya somut olaylar ¢ikmaya
baslayip, olaylar da yer ve zaman ile etkilesime gegtikce Oykiiniin yol haritasi da ortaya

cikmaya, goriilmeye baslamaktadir.

Literatiir incelendiginde yazma siirecinde genellikle dort c¢esit paragraf
uygulamasindan bahsedilmektedir. Bunlar okuyucuya konudan bahsedilen, bir tanitim
kism1 gibi gorev alan, okuyucuyu okumaya yonlendiren giris paragrafi, iki paragraf
arasinda baglantiyr saglamak amaciyla kullanilan gecis paragrafi, birkag paragraftan
olusan, konunun ayrintili olarak agiklandig, gelistirildigi gelisme paragrafi, konunun
kisaca bir 6zetinin sunuldugu sonug paragrafi olarak belirtilmektedir ( Erkul, 2004,
Korkmaz vd.,2005).

(5) Oz Degerlendirme (Oz Elestiri): Yazma siirecinin bitmesinin ardindan son asama,
yazarin yazdiklarini1 biitlinciil bir yaklasimla gbézden gegirerek kendi 6z
degerlendirmesini yapma asamasidir. Bu degerlendirmeyi yaptiktan sonra gerekli
diizeltmelerin yapilmasi gerekmektedir. Cogu giiclii yazar yazilarini yazip belirli bir
zaman gegirdikten sonra yazilarini tekrardan ele alarak disaridan bir gézle okumay1

tercih etmektedir.

Takip eden kisimda iistiin zekal1 6grenciler i¢cin yazma Ogretimine iliskin bilgiler

sunulmadan 6nce zeka kavramina, ardindan {istiin zeka kavramina deginilmistir.
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1.4. Zeka Kavrami

Zekanin bugiine kadar pek ¢ok tanimi yapilmistir. Bu konuyla ilgilenen her alan
kendine uygun bir zeka tanimi yapmustir. Kimi kez uyum, kimi kez sorun ¢ézme
yetenegine agirlik verilmistir. Biitiin bunlar1 igeren bir zeka tanimi "Zihnin 6grenme,
Ogrenilenden yararlanabilme, yeni durumlara uyabilme ve yeni ¢Ozliim yollar

bulabilme yetenegidir" biciminde yapilabilir (Oktem 2002).

Bagska bir ifadeyle zeka dogru tahminlerde bulunabilme, ¢ok asamali planlar
yapabilme yetenegidir. Zaman i¢inde diisiince ve davraniglarini daha dakik ve diizenli
hale getirmektir. Zeka, bir tartismanin temelinde yatan mantigi fark etmek, dogru olan
yeni analojiler kurmak, hosa giden uyumlar yakalamaktir. Akil, yasamin sundugu
secenekler arasinda en dogru olani1 bulabilme yetenegi; zeka ise yaratici akildir

(Guilford ve Hoepfner, 1971).

Zeka geleneksel olarak zeka bolimii (IQ) denilen sayisal bir smiflama ile
tanimlanmaktadir. Zeka bolimii (IQ) farkli zihinsel yetenekleri degerlendirmek igin
hazirlanmis olan alt testlerle aym yas grubundaki kisilerin performanslarini
karsilastiran 6zel bir gostergedir (Brody 1999). Cocuk ve ergenlerde zihinsel gelisim
konusunun Onciilerinden olan Piaget ise geleneksel zeka anlayisina karsi cikarak,
zekanin zeka testlerinden alinan puan olmadigini belirtmis ve zekaya gelisimsel agidan

bakmaktadir (Selguk ve ark. 2002)

Zeka kavrami her bireyde var olan potansiyel soyut bir kavram olarak kabul edilebilir.
Ancak her bireyde degisik boyutlarda ortaya ¢ikmaktadir. Bu baglamda Thorndike
zekayi soyut, sosyal ve mekanik olarak tice ayirmaktadir (Demirel ve ark. 2006).

1921 yilinda gergeklesen sempozyum sonucu pek c¢ok bilim adami zeka ile ilgili
tanimlar yapmistir. Thorndike'a gore zeka gercegin ya da dogrularin bakis agisindan
bakarak iyi cevaplar verme giiciidiir. Terman ise zekanin, soyut diislinme becerisi
oldugunu diistinmektedir. Freeman zekayr duyusal kapasite, idrakle ilgili kabul
kapasitesi, ¢abukluk, birligin ranj1 ya da esnekligi, ustalik ve yaraticilik, dikkat siiresi,
cevap vermede ¢abukluk ve uyaniklik olarak algilamaktadir. Thurstone'nun goriisiine

gore ise zeka, icgiidiisel aligkanliklar1 kisitlayabilme kapasitesi, kisitlanan icgiidiisel
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aligkanligin zihinsel olarak hayal edilip dogruya ya da yanlisa varabilme kapasitesi ve
sosyal bir varlik olarak sekil degistiren, kisitlanan, i¢giidiisel aliskanligin davranigsal
aciga vurulmasinin farkina varabilme kapasitesidir (Sternberg 2003, aktaran Leana,
2005).

Gardner'a gore zeka tek bir faktorle agiklanamayacak kadar ¢ok sayida yetenegi
icermektedir. Gardner zekayi, (1) Bir kisinin bir veya birden fazla kiiltiirde deger bulan
bir iiriin ortaya koyabilme kapasitesi, (2) Gergek hayatta karsilastigi problemlere etkili
ve verimli ¢oziimler {iretebilme becerisi, (3) Coziime kavusturulmasi gereken yeni
veya karmagik yapili problemleri kesfetme yetenegi olarak tanimlamaktadir (Gardner
ve ark 2003, Kaynak: Uzun 2004).

Zekanin farkli tanimlar1 olsa da gilinlimiizde zekaya iliskin goriislerin timii zekanin
gelistirilebilen bir kavram oldugunu ve kalitimsal durumdan etkilendigi noktalarinda
birlesmektedirler. Buna gore zeka, bireyin dogustan sahip oldugu, kalitimla kugsaktan
kusaga gecen ve merkezi sinir sistemi islevlerini kapsayan; deneyim, 6grenme ve

cevreden gelen etkilerle bigimlenen bir bilesimdir (Uzun, 2004).

Bireyler farkli diizeylerde zeka kapasitelerine sahip olmaktadirlar. Bu diizeylerden biri
de toplumun yalnizca % 2’sini olusturan iistiin zeka diizeyidir. Takip eden kisimda

istiin zeka kavramina deginilecektir.

1.5. Ustiin Zeka Kavrami

Gilinltimiizde baz1 egitimciler ‘lstiin zeka’ ve ‘iistiin 6zel yetenek’ kavramlarini listlin
yetenek basligi altinda toplama yoluna giderken, bazilar1 bunlarin iki ayr1 kavram
oldugunu ve kesinlikle ayn1 baslik altinda toplanamayacag goriisiinii savunmaktadir

(Omeroglu, 2004).

Ustiin zekal1 ve 6zel yetenekli cocuklar konusundaki ilk tanimlamalardan biri Terman
tarafindan 1925 yilinda yapilmistir. Buna gore, Terman'in gelistirdigi Stanford-Binet
Olgeginde; (1) 0-70 zeka bolimii arasindakiler geri zekali, (2) 70-80 zeka boliimii

arasindakiler tutuk zekali, (3) 80-90 zeka boliimii arasindakiler sinir iistii veya tutuk
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normal, (4) 90-110 zeka boliimii arasindakiler normal zekali, (5) 110-120 zeka boliimii
arasindakiler tistiin zekali, (6) 120-140 arasindakiler ¢ok iistiin zekali, (7) 140 ve listiin

zeka boliimiinde olanlar deha olarak tanimlanmaktadir (Eng, 2005).

Birinci Ozel Egitim Konseyi, Ustiin Yetenekli Cocuklar ve Egitimleri Komisyonu
Raporu'nda iistiin zeka ve iistin dzel yetenek, ‘Ustiin Yetenek’ bashigi altinda
toplanmis ve tanimi su sekilde yapilmistir: "Ustiin yetenekliler, genel ve/veya 6zel
yetenekleri agisindan, yasitlarina gore yiiksek diizeyde performans gosterdigi konunun
uzmanlar tarafindan belirlenmis kisilerdir. Ustiin yetenekliler, bu yeteneklerini
gelistirmede normal egitim programlarinin yetersiz kaldigi, kendi ilgi ve yetenekleri
dogrultusunda farklilagtirilmis programlara gereksinim duyan gruptur (1. Ozel Egitim

Konseyi, 1991).

Ozsoy ve ark. (2002) "iistiin zekali cocuklar, gegerlik ve giivenirlik ¢aligmasi yapilmis
zeka testlerinde 130 ve iizeri zeka bolimii saglayan, yasitlarinin % 98'inden iistiin
olan ¢ocuklardir, tistiin 6zel yetenekli olanlar ise zeka boliimleri devamli 110-120 ve
daha yukar1 olup; giizel sanatlar, fen, matematik ve teknik alanlarda yasitlarinin

%99'undan iistiin olanlardir" goriisiini belirtmektedirler.

Subat 2007/2593 sayil1 Tebligler Dergisi’nde yayimlanan ‘Milli Egitim Bakanlig1
Bilim Sanat Merkezleri Yonergesi® {stiin yetenekleri ¢ocuklari; zeka, yaraticilik,
sanat, liderlik kapasitesi veya Ozel akademik alanlarda yasitlarina gore yiiksek
diizeyde performans gosterdigi uzmanlar tarafindan belirlenen cocuklar olarak

tanimlanmaktadir.

Ustiin zekali cocugun kim olduguna iliskin literatiirda bircok farkli tanim yapilmustir.
Bunlarin igerisinde en yaygin kabul goren tanima gore zihinsel yeteneklerin
birgogunda yasitlarina gore iist diizey bir performans gdsteren, yaraticilik yonii giiglii
olan, bir ige basladiginda vazge¢cmeyen kisiye tistiin zekali denilmektedir. Bu kisiler
kendi yasitlarindan rastgele secilmis bir kimsenin %98'inden istiindiirler (Ataman,
2003). Renzulli’ye gore; istiin zekali cocuklar genelde zeka boliimii 130'un iistiinde
olanlar, yeni diislinceler olusturup bunlar1 yeni sorunlarin ¢ziimiinde uygulayabilme

yetenegi olanlar, yaratici olanlar ve bir isi basindan sonuna kadar gotiirecek iistiin
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motivasyona, Ustiin is, gorev alma yetenegine sahip olanlar olarak kabul

edilmektedirler (Davasligil, 2004a).

Gliniimiizde Renzulli (1977)'ye gore yapilan tanim, biiyiik bir kabul gormektedir.
Renzulli iistiin zekanin insan zekasinin ii¢ temel 6ge arasindaki etkilesimden ortaya
ciktigini ileri siirer. Bunlar (1) Genel anliksal gelisiminde ortalamanin iistiinde olmak,
(2) Ustiin yaraticilik diizeyi gdstermek yani sorunlarin ¢dziimiine 1raksak diisiinerek
yaklasmak, (3) Yiiksek gorev anlayisi diyebilecegimiz kendini ele aldigi konuyu
tamamlamaya adama, yani giidiilemede iist diizeyde olma, bir sorunun dogurabilecegi

sonuglart gorebilme yetenegine sahip olmak (Mertol, 2014).

1.5.1. Ustiin Zekah Cocuklarin Ozellikleri

Ustiin zekali gocuklarm yagitlarindan farklihig: {ic yonden goriilebilir. Erken tezahir,
yogunluk, nadir bulunma bu farklilig1 olusturan 6gelerdir. Ustiin zekali cocuklar belirli
alanlarda yasitlarindan yiiksek performans gosterirler ve diger ¢ocuklardan daha erken
gelisim gosterebilirler (Ozyaprak, 2016). Ustiin zekali c¢ocuklar yiiksek liderlik
yeteneklerini, sanat alanlarindaki (miizik, resim, tiyatro) yeteneklerini, ileri diizeyde
matematik, okuma becerileri, kesfeden ve icatlar yapan karakterini ve tiim bu
yeteneklerin toplammi agiga vururlar (Meyen ve Skrtic, 1988). Ustiin zekali
cocuklarin gelisimleri incelendiginde takip eden kisimda belirtilen gelisim

ozelliklerine ulagilmaktadir.

1.5.1.1. Ustiin Zekah Cocuklarin Zihinsel Gelisim Ozellikleri

Ustiin zekali ¢ocuklar zihinsel gelisim agisindan su ozelliklere sahiptir: (1) Soyut
diistinme tarzinin yansimasi olan kavram olusturma konusunda basarilidirlar. (2)
Olaylar arasinda mantiksal baglantilar kurarak, karmasik problemlere yaraticiliklarini
kullanarak ¢oziimler bulurlar. (3) Meraklar1 ve yiiksek 6grenme istekleri sonucunda
ilgili olduklari konulara dikkatlerini daha uzun siire yogunlastirirlar. (4) Fazla
kullanilmayan &grenme stillerini kullanirlar ve fikirleri biitiinsel halde kavrarlar. (5)

Kendilerine has fikirleri vardir, orijinal ¢6ziim yollarina ulasirlar. (6) Esnek diistinme
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tarzlarma sahiptirler. (7) Hafizalart ¢ok iyidir. (8) Karsilastiklart sorun veya
problemlere farkli ¢6ziim yollar1 bulurlar, degisik fikirler tiretirler. (9) Temel becerileri
akranlarina gore daha az tekrarla, daha ¢abuk ve daha iyi 6grenirler. (10) Gozlem
giicleri ylksektir ve elestirisel diistinme becerilerine sahiptirler (Meyen ve Skrtic,

1988, Ataman, 1996, Heward ve Orlansky, 1980, Swassing,1990, Davasligil, 2004b).

1.5.1.2. Ustiin Zekah Cocuklarin Kisilik Gelisimi Ozellikleri

Ustiin zekali ¢ocuklar kisilik gelisimi acisindan su ozelliklere sahiptir: (1) Kisisel
hatalarini gériip bunlari degistirebilirler. (2) Popiiler ve sosyal olduklari igin kolaylikla
dost edinebilirler. (3) Her zaman kendilerinden emin ve 6zgiirliiklerine diigkiindiirler.
(4) Kararli, sabirli, diger insanlarin gortiglerine karsi empati ile yaklasan, ¢alisma
konularinda azimli olan bireylerdir. (5) Mitkemmeliyet¢i ve duygusal bireylerdir. (6)
Haksizlik karsisinda duyarli bir sekilde davranirlar. (7) Ahlaki biling ve duyarliklart
erken yasta ortaya ¢ikar. (8) Mekanik geregler kullanmaya ve sayilara erken yasta
ilgilidirler. (9) iki isi ayni siirecte yapabildikleri gibi yaptiklarii basariyla bitirebilmek
icin daha fazla zamanlart olsun isterler. (10) Kendi akranlariyla oynamak yerine
biiylik yastaki ¢ocuklar1 segerler. (11) Hayal giigleri fazla gelistigi i¢in hayali
arkadaslar edinebilirler. (12) I¢ denetime sahiptirler, bir ise baslamak igin distan bir
etkiye ihtiyaglar1 yoktur (Caglar, 2004; Uzun, 2004; Gokdere, 2004; Clark, 2008;
Davasligil, 2004a; Silverman,1993).

1.5.1.3. Ustiin Zekah Cocuklarin Fiziksel Gelisim Ozellikleri

Ustiin zekali ¢ocuklar fiziksel zihinsel gelisim agisindan su dzelliklere sahiptir: (1)
Ustiin zekali ¢ocuklarin enerjileri hep yiiksek seviyededir, yasitlarina gore uyku
stireleri daha kisadir. (2) Goriiniisleri yasitlarina kiyasla daha olgundur. (3) Dogduklari
zaman diger bebeklerden kilo olarak daha agirdirlar, erken ¢ocukluk doneminde
stirekli hareketlilik gosterirler. (4) Sinir sistemleri uyaranlara kars: yiiksek duyarlilik
gosterir. (5) Gelisim alanlarinda yasitlarindan daha ileridedirler. (6) Ustiin zekali
cocuklarda bedensel oziirler daha azdir (Uzun, 2004, Turnbull vd.,2002, Ataman,
2004).



20

1.5.1.4. Ustiin Zekali Cocuklarin Sosyal Gelisim Ozellikleri

Ustiin zekali ¢ocuklar sosyal gelisim acisindan su &zelliklere sahiptir: (1) Akran
gruplarinda uglarda gezerler ya lider olurlar ya da yalmzlig tercih ederler. (2) Iletisim
kurduklar1 insanlarin kendilerinden bekledikleri ve duygular1 konusunda hassastirlar.
(3) Ahlaki gelisim diizeyinde ileri seviyede olmakla beraber diger insanlara karsi
hosgorii ve merhamet sahibidirler. (4) Dostluk iliskilerinde siirekli ve sadiktirlar.
Iliskileri karsilikl1 giiven iizerine kurarlar. (5) Degisen durumlara kolaylikla ayak
uydurabilirler. (6) Espri yetenekleri yiiksek ve arkadas ¢cevresinde gozdedirler (Meyen
ve Skrtic, 1988, Heward ve Orlansky, 1980, Caglar, 2004, Uzun, 2004, Clark, 1997).

1.5.1.5. Ustiin Zekah Cocuklarin Dil Gelisim Ozellikleri

Ustiin zekal1 ¢ocuklar dil gelisimi acisindan su dzelliklere sahiptir: (1) Dil yeterligini
yasitlarina kiyasla daha erken edinirler. (2) Dili problemlerin ¢6ziimiinde etkili bir arag
olarak kullanirlar. (3) Genis kelime hazinesine sahip olduklari i¢in kendilerini daha
kolay ve rahat ifade ederler. (4) Yasitlarina gére daha uzun soluklu ve karmasik yapida
cimleler kurarlar. (5) Sozel yetenekleri ¢ok ileri seviyededir. (6) Soyut anlamli
sozciikleri uygun yerlerde kullanirlar. (7) Entelektiiel konusmalara dahil olurlar. (8)
Okuma ve yazmaya ilgileri olduk¢a yiiksektir. (9) Akranlarindan 6nce okuma
ogrendikleri i¢in kitap okumay1 ¢ok severler (Caglar, 2004, Meyen ve Skrtic, 1988,
Ataman, 1996, Uzun, 2004, Bildiren, 2016, Usenti, 2013, Ozdemir, 2010, Cox, 1977,
Clark, 2002).

Takip eden kisimda iistlin zekali 6grencilerin dil gelisimlerini saglamada ve yazma
becerilerini artirmada basvurulabilecek bilgisayar teknolojilerinden biri olan dijital

Oyki kavramina deginilmistir.

1.6. Ustiin Zekali Cocuklarda Yazma Ogretimi

Literatiir incelendiginde tistiin zekali ¢ocuklarin yazma ¢alismasi yaparken sorunlarla

karsilastiklari, bu sorunlarin iistesinden gelinmesi i¢in ise sik sik yazma g¢alismalari
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yapilmas1 6nerilmektedir. Ustiin zekali 6grencilerin yazma performanslarmin
diisiinme becerilerinin gelismesiyle birlikte artacagindan s6z edilmektedir. Bu nedenle
iistlin zekali Ogrencilerin yazma etkinliklerinde kullanilmasi gereken adimlar su
sekildedir: (1) taslak olusturma, (2) disiincelerin ayiklanip se¢ilmesi, (3) konuyu
derinlestirme-gelistirme, (4) konuyu destekleyici ayrintilar {lizerinde g¢alisma, (5)
diizenleme yapip yazma, (6) akran ya da 6gretmen degerlendirmesi ve (7) son olarak
da gbézden gegirme (Van Tassel Baska ve Stambaugh, 2006).

Karsak’a (2014) gore {iistlin zekali ¢ocuklarin yazma calismalarinda kendilerini
gelistirerek keyif aldiklart etkinlikler yapilmasi onerilmektedir. Bu etkinlikler;
olusturulan 6ykiiyii baska bir karakterin perspektifinden tekrar olusturma, bir konuya
ait karsit goriisleri iceren yazilar yazma, herhangi bir sanat calismasini betimler
nitelikte yazilar yazma, belirli konular hakkinda teknik nitelikte (kullanim kilavuzu,
kurulum asamalari) yazilar yazma ve toplumu ilgilendiren sorunlar, kisisel problemler,

egitim sistemi problemleri hakkinda yazilar yazma olarak siralanmaktadir.

Ustiin zekal1 6grencilerin yazma performanslarini artirmak amaciyla yeni stratejilerin
uygulanmasi da onemlidir. Bu agidan bakildiginda &grencilerin diisiinceler arasi
baglantilar1 kurabilmelerine olanak saglayan isbirlikli 6grenme yasantilarina uygun
yazma Ogretimi uygulanmasi yerinde bir karar olmaktadir. Bu uygulamalara destek
olarak okul dergisi diizenleme, yilliklar tutma, siir yazimi gibi bireysel etkinlikler
yapilabilir (Orhan-Karsak, 2014). Belirtilen bu goriisii Albertson ve Billingsley’in
(2001) yaptiklar1 arastirmada, yazma 6gretimi siirecinde stratejilerin kullanilmasinin
ogrencilerin daha uzun, akici Oykiiler yazdiklari, yazilan Oykiilerin daha 6zgiin ve

kalite bakimindan yiiksek olduklar1 bulgusu desteklemektedir.

Literatlir incelendiginde {stiin zekali Ogrencilerin yazma Ogretimi siirecinde
etkililiklerini artirma adma bilgisayar teknolojilerinden de yararlanilabilecegi
goriilmektedir. Ogretmenlerin {istiin zekali dgrencilerle yazma etkinlikleri siirecinde
bilgisayar yazilimlarina yer vermeleri bu alanda sorunlar yasayan iistiinler i¢in yararh

olabilmektedir (Plucker ve Callahan, 2008).
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Bu anlamda dijital dykiiler de istiin zekali dgrencilerin bireysel ve igbirlikli yazma
etkinliklerinde yararlanabilecekleri zengin bir uygulama olarak diisiiniilebilir. Takip

eden kisimda dijital 6ykii kavramina deginilmistir.

1.7. Dijital Oykii

Geleneksel sozlii ya da yazili olarak bulunan dykiilerin teknoloji kullanilarak ¢oklu
ortamlar, programlar aracilifiyla bilgisayar ortamina aktarilan formu olan dijital 6ykaii,

arastirmacilar tarafindan farkli olarak tanimlanmaktadir.

Bu tanimlara gore dijital 6ykii; Ohler (2008)'e gore kisisel teknoloji olanaklarini
kullanarak uygun bir dykii ile medya 6gelerini birlestirerek olusmaktadir. Hathorn
(2005) ise dijital oykiiyii glinlimiiz teknolojileri ile okuryazarlik kabiliyetlerini, dil ve
iletisimi harmanlayan bir yenilik olarak adlandirmaktadir. Porter (2004) ise ¢oklu
ortam 6gelerine vurgu yaparak dijital ykiiyili gelenekten gelen ve kisisel dykiilerin ve
anlatiminin mizik, resim, seslendirmeler ve grafik ile birlestirilmesi olarak

tanimlamaktadir.

Bir 6nceki tanima benzer olarak Chung (2007) da dijital oykiiyii, oykiilerin metin,
video, miizik, ses ve gorsel gibi 6gelerin bilgisayar ortaminda bir araya getirilerek

sunulmasi olarak tanimlamaktadir.

Genel bakigta dijital 6ykii; tarihi olaylar ve kisisel 6ykiilerin aktarilmasinda kullanilan,
cogunlukla bilgisayar ortaminda kurgulanan, seslendirme, grafik, metin, miizik gibi
birgok 6geden meydana gelen, bu baglamda g¢ogunlukla c¢oklu ortam araglari
kullanilarak olusturulan fakat bu olusum esnasinda yaraticilik, estetik ve sanatin
kullanildig1 bir iiriin olarak tanimlanmaktadir (Robin, 2006, Wang ve Zhan, 2010,
Sawyer ve Wills, 2011).



23

1.7.1. Dijital Oykiiniin Ogeleri

Dijital oykiilerin birbirinden bagimsiz olmayan ve kendi igerisinde bir biitlinliik
olusturan yedi 6gesi bulunmaktadir (Lambert, 2010; Robin, 2006;Bumgarner, 2012;
Bull ve Kadjer, 2004). Bu 6gelere Sekil 1.1°de yer verilmektedir.

Bakis Acist

Miizigin

Ilgi Cekici
Kullanimi gi Cekici

Soru

Duygusal
igerik

Iyi
Seslendirme

Sekil 1.1. Dijital Oykiilemenin Yedi Ogesi (Robin,2006)

Sekil 1.1°de goriilen bu yedi 6ge soyle agiklanabilir:

(1) Bakis Acisi: Dijital Oykiiniin kisisel yasanti ve deneyimler iizerinden
olusturulmasidir. Dijital 6ykii yazarinin kendi bakis agisim1 kullanarak mesajin

aktarilmasidir.
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(2) Ilgi gekici soru: Dijital dykii yazilirken kisilerde merak uyandirmak, ilgi ve dikkati
canli tutmak i¢in dijital dykiiye ilgi ¢ekici bir soruyla baslanabilir. Dinleyici veya
izleyicilerin odaklanma siiresini artirmak ic¢in bu soru dijital dykiiniin gelisme ya da

sonu¢ kisminda da verilebilir.

(3) Duygusal Igerik: Dijital dykiiler olusturulurken amag dinleyicinin veya izleyicinin
teknolojinin olanaklart kullanilarak ve sanatsalliga onem verilerek keyif almasini
saglamaktir. Bundan dolay1 dijital dykiiler izleyicinin veya dinleyicinin kiiltiirel,
kisisel ve toplumsal Ozelliklerine uygun olarak giildiiren, eglendiren bazen ise

hiiziinlendiren igerige sahip olmalidir.

(4) Ekonomi: Dijital dykiide kullanilan video, miizik, grafik, resim ve fotograf gibi
gorsel ve seslerin sayisi, dijital Oykiide ne kadar kullanilacagi ekonomi &gesi ile

ilgilidir. Ekonomi 6gesi ayn1 zamanda dijital 6ykiilerin uzunlugu ile ilgilidir.

(5) Hiz: Dijital oykiiler olusturulurken anlatimdaki hiz, dinleyici ya da izleyicilerin
dikkatini toplamak ve odak noktalar1 6ykiiye dondiirmek igin O6nemlidir. Dijital
oykiilerde hiz ve ekonomi arasinda baglantilar vardir. Yazar bu baglantilart goz
ontinde bulundurup 6ykiide nelerin bulunmasi ya da nelerin ¢ikarilmasi konusunda

karar verir.

(6) lyi seslendirme: Dijital dykiilerde aktarilmak istenen mesaj dykii anlaticisinin ses
tonu ve vurgulamalariyla daha etkili bir bicimde aktarilir. Anlatic1 sesini 0ykiiniin

hizina, duygusuna, temposuna gore ayarlamalidir.

(7) Miizigin Kullanim1: Oykiiniin daha ilgi ¢ekici olmast icin dykii konusuna, segilen
gorsellere, verilmesi amaclanan mesaja uygun efektler ve miizikler kullanilabilir.
Kullanilan bu 6geler mesajin verilmesinde giiclii etkiye sahiptir. Miizik kullaniminda
dikkat edilmesi gereken dnemli nokta miizigin dijital dykiide metin seslendirmesinin

Oniline gegmemesidir.

Takip eden kisimda dijital dykiilerin olusturulmasinda kullanilan yazilimlara iliskin

bilgiler sunulmustur.
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1.7.2. Dijital Oykii Olusturulurken Kullamilan Yazihmlar

Dijital oykiileme siirecinde kullanilacak materyalleri bir araya getirmek veya lizerinde
diizenlemeler yapmak i¢in ¢esitli yazilimlar kullanilmaktadir. Bu yazilimlar
bilgisayarlarda kullanilan yazilimlar, akilli telefon ve tabletlerde kullanilan yazilimlar
ve web ortaminda kullanilanlar olarak gruplandirilmistir (Karakoyun, 2014; Militello
ve Guajardo, 2013; Robin ve Mcneil, 2013).

1.7.2.1. Bilgisayarlarda Kullanilan Yazilimlar

- Microsoft Photo Story 3: Bu yazilimin literatiirde en ¢ok kullanilan yazilimlardan
biri olmasinin sebebi iicretsiz ve kolay kullanilabilir olmasidir. Gorseller belirlenen
akis semasina gore siralanip yazilim ortamina aktarilir. Bunun ardina kullanilan
gorseller senaryo, miizik, ses gibi araglarla birlestirilir. Bu program sadece Windows

isletim sisteminde kullanilmaktadir.

-Microsoft Windows Live Movie Maker: Bu yazilim Microsoft Photo Story 3
yaziliminin kullanim 6zelliklerinin tizerine ek olarak yiiksek ¢oziiniirliik kalitesinde
videolar olusturmaya ve dosya tiirii farkli olarak video kaydina imkan saglar.
Literatiirde bu program da ¢esitli ¢alismalarda kullanilmistir (Emert, 2013; Foley,
2013; Gabel, 2011; Kobayashi, 2012; Robin ve Mcneil, 2013).

1.7.2.2. Akilh Telefon ve Tabletlerde Kullanilan Yazilimlar

Iphone ve Ipad ortamlarinin getirdigi imkanlar ve mobil aygitlarla olusturulan dijital
Oykiiler 6grencilere igbirlikli bir ¢alisma ortami sunarak dil becerileri ve sosyal
becerilerin gelismesine katki saglamaktadir (Ranieri ve Bruni, 2013). Ipad ve Iphone
ortaminda hem dijital 6ykii olusturma hem de kisisel 6grenmeye olanak saglayan
yazilimlardan bazilar1 sunlardir: StoryKit, Storyrobe, iTalk, Fotobabble, ReelDirector,
iMovie for iPad (Frohlich vd., 2009; Karakoyun, 2014; Robin ve Mcneil, 2013;
Walker, 2011).
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1.7.2.3. Web Ortaminda Kullanilan Yazilimlar

Web 2.0 standart HTML yapisina sahip olan, klasiklesmis web ortamindan sonra
ortaya c¢ikan etkilesim diizeyi yiiksek olan, igbirligini 6n plana ¢ikaran, kullanan
merkezli yeni Web ortamimi tanimlamak amaciyla kullanilmaktadir. Internet
ortaminda biiyiikk paya sahip olan ikinci nesil teknoloji ve standartlarla biitiin
olusturdugu icin Web 2.0 kelimesiyle biitiinlesmistir. Web 2.0 teknolojisi kullanimi
kolay oldugu i¢in olduk¢a yaygin bigimde kullanilmaktadir (Deperlioglu ve Kose,
2010).

Web 2.0 dijital oykiileme, 6grencilerin dil becerilerinin gelisiminde temel metinlere
nazaran daha etkin bir pedagojik aractir. Web 2.0 araglarinda olan 6zellikler dil
becerilerinin kazanilmasi ve gelistirilmesinin yan1 sira 0ykii anlatmak i¢in de 6grenci

ve dgretmenlere ¢esitli yeni teknikler sunar (Signes ve Speck, 2012; Tackvic, 2012).

Animoto, Wevideo, Creaza, StroyBird, Toondoo, Storyjumper, Slide.ly, Powtoon,
Voicethread  dijital Oykiiler olusturmayi saglayan bazi Web 2.0 yazilimlaridir
(Bumgarner, 2012; Gabel, 2011; Malita ve Boffo, 2010; Reinders, 2011; Robin ve
Mcneil, 2013).

Takip eden kisimda belirtilen yazilimlarin kullanildig: dijital 6ykii olusturma siirecinin

isleyisine iligskin bilgiler sunulmustur.

1.7.3. Dijital Oykii Olusturma Siireci

Literatlir incelendiginde arastirmacilarin dijital Oykii olusturma siirecinde farkli
asamalar kullandiklar1 goriilmektedir. Jakes ve Brennan (2005) siireci yazma, senaryo
gelistirme, 0ykii panosu, multimedya araglar1 bulma, dijital oykiiyii olusturma, dijital
Oykiiyli paylasma basamaklaria ayirmislardir. Bu basamaklara benzer olarak Barret
(2009) ise siireci; senaryo olusturma, ses ve kayit diizenleme, gorselleri tarama ve
diizenleme, ses ve goriintii birlestirme, gegis ve efekt ekleme, dijital 6ykilyii yayinlama
olarak siralamaktadir. Lasica (2010) ise Oykiiye karar verme, materyalleri derleme,

senaryo olusturma, arac-gere¢ hazirlama, Oykii panosu olusturma, araglar
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dijitallestirme, ses kaydi yapma, miizik ekleme, 6ykiiyl diizenleme ve paylasma olarak
stire¢ asamalarina deginmektedir. Frazel (2010) ise dijital 6ykii olusturma siirecini {ig
basamakta ele almaktadir. Bunlar hazirlik, {iretim ve sunumdur. Frazel’in (2010) ifade

ettigi bu lic asama Sekil 1.2°de goriilmektedir.

*Oykiiyti izleyenleri, nasil sunum yapilacagini )
belirlemek

Hazirhk *Senaryo yazmak, zamani planlamak

+Oykiilemeyi hazirlamak ve dereceli puanlama
anahtar1 olusturmak

\.

aVa
A

*Kullanilacak ses, miizik ve goriintiileri \
olusturmak

*Slatylar1 olusturup, slaytlar aras1 gegisleri
diizenleyip bunlar1 video dosyas1 haline
getirmek

*Gerektiginde akran destegi ya da egitmen
rehberligi almak

\ A -Olusturulan dijital Oykiiyii kaydetmek. )
(

Uretim

J

*Sinifta akran ve 6gretmenleriye paylasma
Sunum *Web ortaminda paylasma

Sekil 1.2. Dijital Oykii Olusturma Siireci (Frazel,2010)

Takip eden kisimda farkli asamalariyla vurgulanan dijital Oykiileme siirecine,

Ogretimde yer verilme durumuna deginilmistir.

1.7.4. Dijital Oykiileme ve Ogretim

Ogrenme ortamlarinda dijital Oykiilerin  kullanim alanlarina  baktigimizda,
ogretmenlerin belirli ders igeriklerini aktarmak 6grencilerin ise belirli bir ders igerigini
ogrenmek ya da 0zglin ve hayali bir dykiiyli anlatmak amaciyla dijital Oykiiler
olusturduklart gorilmektedir (Robin,2008). Robin'e (2006) gore dgretmenler dijital

Oykiileri 6grencilerin derse olan ilgilerini artirmak ve yeni diisiinceler gelistirmelerini
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saglamak amaciyla olusturmaktadirlar. Bu baglamda ogretmenler soyut veya
anlasilmas1 gilic konular1 dijital oykiiler yardimiyla daha anlasilabilir, yasama

aktarilabilir duruma getirmektedirler.

Dijital oykiiler bilgisayar teknolojilerinin 6gretim ile biitiinlesmesini, 6gretmenin
rehberlik ettigi Ogrenciler araciligiyla Ogretim programima uygun olarak
saglamaktadir. Dijital Oykiiler sagladigi esneklik, farkli 6grenme yontemleri ile
Ogrencilerin ¢agin getirdigi bilgi ve beceri donanimina sahip olmalarini saglamaktadir
(Huff, 2009; Robin,2007; Hett,2012; Anderson ve Wales,2012). Dijital ykiiler sinif
ortaminda Ogretimi kolaylastirirken, ayn1 zamanda 6grenmelerin bireysel olmasini ve
ogrenme siirecine odaklanilmasini saglamaktadir (Xu, Park ve Baek, 2011; Ceylan ve
Birinci, 2013). Ogrenme ortamlarinda dijital oykiiler kullamlarak yapilan
arastirmalarda dijital dykiilerin 6grencilerde 6zgiiven artis1, yazma becerisi gelisimi,
ogrenme deneyimlerinin zenginlesmesi, akademik basari artig1 gériilmektedir (Sadik,
2008; Dogan ve Robin, 2008; Yiiksel, 2011; Yamag, 2015; Foley, 2013; Campbell,
2012; Kadjer, 2004; Cirali, 2014).

21. yiizyila iligkin yeni becerilerin edinilmesine imkan veren dijital dykiiler kendine
has, esnek ve modernlesen diinyaya uygun 6gretim araglaridir. Dijital dykiiler ders
konular1 ve bilgisayar teknolojileri biitiinlesmesini saglayarak, 6grencilerin yiiksek
motivasyonlu bireysel ve isbirlikli ¢aligmalar1 i¢in firsat sunmaktadirlar. Dijital
oykiiler kullanilan 6grenme ortamlar1 dgrencilere, kendi 6grenme ydntemini segme
olanag1 sunar. Boylece 6grenci isbirlikli, bireysel ya da yaparak yasayarak ogrenme
imkan1 bulmaktadir. Bu 0zelliklerinin yan1 sira dijital Oykiiler Ogretmen ve
ogrencilerin gorsel ve sozel islemleri uygulamalarina olanak saglayarak bilissel

becerilerin de gelismesine olanak vermektedir (Baki, 2015).

Dijital dykiileme uygulamalar igbirlikli ya da bireysel olarak uygulanabilmektedir.
Yapilan uygulamalar isbirlikli  yontemler araciligiyla gerceklestirildiginde
ogrencilerin yazma performanslarinin ve dil gelisimlerinin artmasi beklenilmektedir.
Literatiir incelendiginde dijital dykiilemenin esli, isbirlikli olarak uygulandiginda
anlamli sonuglar verdigi goriilmektedir (Baki, 2015; Yamag, 2015; Saunders, 2014;

Xu,Park ve Baek, 2011). Isbirlikli uygulamalar sonucunda 6grencilerin yazma
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becerileri, yazma 0Oz-yeterlikleri, yazmaya yonelik tutumlart pozitif olarak
gelismektedir. Ogrenciler yazma siireclerinde diisiinsel ~sistemlerini harekete
gecirerek, elestirel bakis acisiyla yazmaya baslamislardir. Isbirlikli calismalar
Ogrencilerin birbirleri arasinda koordinasyon, diger goriislere karsi 6nyargili olmama
gibi dzelliklerinin gelismesini saglamaktadir. Isbirlikli dijital dykiileme ¢alismalart
bireysel dijital dykiileme ¢aligmalarina gore hem yazma performanst hem de dil
becerilerinin gelisimi agisindan daha etkili oldugu yukarida verilen arastirmalarin

sonucunda belirtilmektedir.

Ustiin zekali dgrencilerin yazma sorunlarindan yola cikarak, yukarida deginilen
literatiirde ulasilan bilgiler ve farkli arastirmalarin sonuglari dogrultusunda dijital
Oykiilerin belirtilen yararlar1 goz Oniine alinarak, ilkokul diizeyinde iistiin zekali
Ogrencilerin yazma performansinda ve dil gelisiminde bireysel ve isbirlikli dijital

Oykiileme uygulamalariin etkililigini ortaya koymak yerinde bir karar olacaktir.

Bu diisiinceden hareketle olusturulan aragtirmanin problem climlesi ve hipotezleri

takip eden kisimda sunulmustur.
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2. ILGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimde sunulan arastirmalar ‘Dijital dykiileme uygulamalartyla yazmaya iliskin
ilgili aragtirmalar’, ‘Dijital oykiileme uygulamalariyla dil gelisimine iliskin ilgili
arastirmalar’, ‘Dijital Oykiileme uygulamalariyla farkli degiskenlere iliskin ilgili
arastirmalar’, ‘Ustiin zeka diizeyinde bilgisayar teknolojileriyle biitiinlestirilmis
yazma Ogretimine iligkin ilgili arastirmalar’, ‘Farkli diizeylerde bilgisayar
teknolojileriyle biitiinlestirilmis yazma 6gretimine iliskin ilgili arastirmalar’, ‘Ustiin
zeka diizeyinde bilgisayar teknolojileriyle biitlinlestirilmis dil gelisimine iliskin ilgili
arastirmalar’, ‘Farkli diizeylerde bilgisayar teknolojileriyle biitlinlestirilmis dil

gelisimine iligkin ilgili arastirmalar’ olmak iizere yedi baslik altinda incelenmistir.

2.1. Dijital Oykiileme Uygulamalariyla Yazmaya iliskin ilgili Arastirmalar

Literatiir incelendiginde {istiin zekali1 6grenciler i¢in dijital dykiileme uygulamalarini
temel alan arastirmalara rastlanamamistir. Bu nedenle normal zeka diizeyindeki
ogrenciler icin dijital Oykiilemenin yazma performansina ve dil gelisimine etkisini
aragtiran arastirmalar incelenmis ve asagida bu arastirmalarin  sonuclarina

deginilmistir.

Dijital 6ykiileme uygulamalarinin farkli sinif diizeylerindeki dgrencilerin okuryazarlik
becerilerine, yazma becerilerine, yazma motivasyonlarina, yazma o0z-yeterligine,
yazmaya iliskin algilarina, diisiincelerini planlamalarina ve diizenlemelerine olan
etkilerine iliskin degiskenler farkli aragtirmalarin konularini olusturmaktadir. Takip
eden kisimda oncelikle iistiin zekali 6grenciler i¢in dijital dykiileme uygulamalarinin
yazmaya iligkin farkli degiskenlere olan etkileri literatiirde rastlanamadigi i¢in, normal
zekali Ogrenciler i¢in benzer etkileri konu alan aragtirmalara iliskin bilgilere ve

sonuglarina yer verilmistir.

Kadjer (2004) arastirmasinda lise ¢agindaki ¢ocuklar ile ¢aligmis, onlara okuryazarlik
becerilerini gelistiren ¢oklu ortam 6grenme alanlar1 olusturmustur. Ogrenciler yasam

tecriibelerini dykiilestirmisler ve ardindan dykiilerine gorseller ve sesler eklemislerdir.
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Ogrenciler olusturduklari dijital dykiilerini sunmuslardir. Arastirma sonucunda bu

sunus onlara gliven vermis ve okuryazarliga iliskin bakis agilarini degistirmistir.

Davis (2004) yaptig1 arastirmasinda diizey sosyoekonomik seviyeli aileleri
cocuklarma farkli 6grenme ortamlar1 olusturmak amaciyla okulun ardindan dijital
Oykii olusturma c¢aligmalar1 gergeklestirmistir. Arastirma sonucunda dijital oykiilerin
cocuklarin gelisimi i¢in bir ara¢ oldugu, 6grencilerin olaylar1 anlamlandirma ve
diisiincelerini  sunma becerilerinin arttigit  ve Ogrencilerin teknolojiyle ilgili

becerilerinin arttig1 goriilmiistiir.

Campbell (2012) yaptig1 c¢alismada dijital Oykiilerin besinci ve altinct smif
ogrencilerinin katilim diizeyi ve nitelikli yazilar meydana getirme becerileri
motivasyonlarina etkisini arastirmistir. Arastirma sonucunda ogrenciler nitelikli
tirtinler olusturmuslar, dijital Oykiileme yontemi Ogrencilerin oykii edici yazma

becerilerini gelistirmis, 6grencilerin katilimlari olumlu olarak etkilemistir.

Foley (2013) doktora tezi kapsaminda 1 ve 2. siif 6grencilerine dijital dykiilemenin
yazma Ogretimindeki roliinii arastirmistir. Arastirma sonucunda dijital Oykiilerin
yazma 6gretiminde nasil kullanilmasi gerektigi belirtilmistir. Arastirmanin g6z 6niinde
olan sonuclar1 arasinda Ogrencilerin yazarliga karsi algilarini, yazarlik beceri ve

sahsiyetlerini etkiledigi goriilmektedir.

Xin (2013) aragtirmasinda dijital oykiilerin 6grenme giicliigii problemi yasayan ve
otizm tanist konmus oOgrencilerin yazma becerilerine olan etkisini incelemistir.
Arastirma sonucunda dgrencilerin yazilarindaki kelime, ciimle sayilar1 yiikselmis ayni
zamanda kullandiklar1 dogru kelime sayis1 da artmistir. Ogrenciler dijital dykiiler
sayesinde resimleri nasil bulacaklarini ve internet iizerinden aragtirmalarini nasil
gerceklestireceklerini dgrenmislerdir. Ogrencilerin yazma konusunda diisiincelerini

planlama ve organize etme siire¢lerinde motivasyonlar1 yiikselmistir.

Bumgarner (2012) doktora calismasinda 6gretmen adaylarinin kendilerinden teknoloji
kullanim1 acisindan daha tecriibeli ve basarili olan 6grencilere dijital Oykiileme
yontemini nasil 6gretebildiklerini arastirmistir. Calismanin sonucunda Ogreten

tarafinda olan 6gretmen adaylar dijital dykiilemenin dgrenciler agisindan deneyim
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kazanma adina avantajlar sagladigini, 6gretim siirecinde 6grencilerin teknolojik agidan
daha bilgili olduklar1 i¢in ikilemlere diistiiklerini belirtmisler, dijital dykiilemenin
Ogrencilerin dikkatini canli tuttu§unu ve onlar1 giidiilediginden bahsetmislerdir.
Ogrencilerin yazmaya karsi1 daha istekli olduklar1 goriilmiis aninda doniit aldiklari i¢in

daha motive bir sekilde yazdiklar1 goriilmiistiir.

Green (2011) gerceklestirdigi doktora tez calismasinda yazma siireglerine dijital
Oykiilerin dahil edilmesine yonelik 6grenci goriislerini incelemistir. Aragtirmaya 67
O0gretmen adayr dahil olmustur. Arastirma sonucunda dijital Oykiilerin 6gretmen
adaylarina farkindalik getirdigi, yazma siiregleri ve teknolojik gelismelerin birlikte
olmasi gerektigi platformlarda etkili olarak kullanilabilecegi, yazma siirecini dijital

olarak 6gretebilmek adina faydali oldugu ortaya ¢ikmustir.

Xu, Park ve Baek (2011) Giiney Kore'de yiiriittiikleri aragtirmalarinda 64 6grenci ile
deneysel bir calisma gerceklestirmislerdir. Ogrencileri iki gruba ayirmislar, birinci
grup dijital dykiilerini Second Life uygulamasinda, ikinci grup ise Windows Movie
Maker programinda olusturmustur. Arastirma sonucunda Second Life adli sanal
ortamda yapilan dijital dykiilemenin Windows Movie Maker programinda yapilana
gore daha etkili oldugu goriilmiistiir. Second Life sanal ortaminda dykiileme yapan

grubun yazma 6z-yeterliginin diger gruba gore farklilagtigi gortilmiistiir.

Bogard ve McMakin (2012) dijital oykii kesif siirecini {i¢iincli sinif 6grencileriyle
birlikte ortaya koymuslardir. Bu ¢aligmada geleneksel yontemler ile yeni okuryazarlik
yontemleri birlestirilmeye ¢alisilmistir. Aragtirmada 6grencilerin planlama, dykiilerini
genisletme, oykiileri dinleme, farkli bakis agilar1 kazanarak elestiriye acik diisinme,
Oykiiniin film rulosunu olusturma ve son olarak dijital dykiilerini olusturma siirecini
tamamlamalar1 saglanmistir. Arastirma sonucunda Ogrencilerin daha ayrmtili

diisiindiikleri, elestiriye acik olduklari, yenilesmeye daha agik olduklar1 goriilmiistiir.

Saunders (2014) dijital oykiilerin 6grencilerin yazma becerilerini nasil gelistirdigini
arastirmigtir. Aragtirmasinda lise Ogrencileri ile ¢alismistir. Arastirma sonucunda
dijital Oykiilerin 6grencilerin yazma becerilerini, ortaya c¢ikan {iriinlere elestiri

becerilerini gelistirdigi ve dgrencilerin ilgilerini canli tuttugu goriilmektedir.
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Ciral1 (2014) yiiksek lisans tez calismasinda dijital dykiileme yonteminin 6grenciler
lizerinde yazma becerisi ve gorsel bellek kapasitesi acisindan etkisini arastirmistir.
Calismasini Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel desen iizerinden gergeklestirmistir.
Yapilan arastirma sonucunda hem deney hem de kontrol grubunda yazma becerisi ve
gorsel bellek kapasitesi bakimindan anlamli fark oldugu goriilmiistiir. Deney ve
kontrol gruplar1 kiyaslandiginda ise deney grubu lehine anlamli fark oldugu

gorilmistiir.

Yamag (2015) doktora tezi kapsaminda yaptig1 eylem arastirmasini ilkokul 3. sinif
Ogrencilerinin katilimiyla gerceklestirmistir. Arastirma 2013-2014 egitim-0gretim
yilinda Afyonkarahisar'da bir koy okulunda yiiriitiilmiistiir. Arastirmada 6grencilerle
bireysel, esli ve grup olarak birbirinden farkli {i¢ dijital Oykiileme c¢aligsmasi
yapilmistir. Arastirma sonucunda Ogrencilerin yazma becerileri gelisim ve alt
boyutlarinda (fikir, diizenleme, kullanilan kelime sayis1 vb.) dijital dykiilemenin
olumlu etkileri gorilmiistiir. Arastirma siiresinde internet, gerekli donanim ve

ogrencilerden kaynakli bazi sorunlar yasandigi gézlemlenmistir.

Baki (2015) arastirmasinda karma yontem kullanarak dijital dykiilerin ortaokul altinci
siif 6grencilerinin 6ykii yazma becerileri, yazma kaygilari, yazma tutumlari ve yazma
0z yeterliliklerine etkisini incelemistir. Arastirma Rize ilinde 30 kisilik deney ve
kontrol gruplar1 ile gergeklestirilmistir. Deney ve kontrol gruplariyla yapilan
uygulamalarin ardindan iki grup arasinda yukarida belirtilen degiskenler agisindan
deney grubu lehine anlamli fark oldugu goriilmiistiir. Bu sonucu 6grencilerle yapilan

goriismeler, 6grencilerin olusturdugu metaforlar gibi nitel verilerle de desteklemistir.

Balaman Ugar (2016) doktora tez calismasinda dijital dykiilerin Ingilizce yazma
dersine, Ogrencilerin teknolojiye karsi tutum, teknoloji 6z yeterliklerine ve
ogrencilerin motivasyonuna etkisini aragtirmigtir. Arastirma sonucunda dijital
oykiilemenin geleneksel yontemlere gore Ingilizce yazma dersi basarisinda,
Ogrencilerin derse olan motivasyonlarini yiikseltmede, teknolojiye karsi tutum ve 6z
yeterliklerinde olumlu etkisi oldugu goriilmiis ve Ogrencilerin dijital dykiileme
kullanilarak gergeklesen yazma siirecine iliskin olumlu goriisleri oldugu ortaya

cikmustir.
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Oziidogru (2017) doktora tez ¢alismasinda dijital dykiileme etkinliklerinin Tiirkge
Ogretmen adaylarinin ders katilimlarina, teknoloji 6z yeterliklerine, yazili anlatim 6z
yeterliklerine etkisini ve Ogretmen adaylarmin yapilan dijital 6ykiilemelerle ilgili
gorlslerini incelemistir. Karma yontem kullanilarak yapilan arastirma paralel
yakinsayan desen kullanilarak 64 6gretmen adayi ile gergeklestirilmistir. Arastirma
sonucunda dijital oykiileme uygulamalarinin yapildigi grubun derse katiliminin
uygulanmayan gruba kiyasla, daha yiiksek oldugu ve 0z yeterlik agisindan
bakildiginda ise yazili anlatim olarak dijital 6ykiileme uygulamalar1 yapilan grubun,
yazili anlatim 06z yeterligi uygulanmayan gruba kiyasla daha yiiksek oldugu
goriilmistiir. Ayn1 zamanda 6gretmen adaylarinin bilisim teknolojileri kullanim 6z
yeterliginin arttig1 gézlenmis fakat bu artis diger gruptan anlamli olarak farklilik

gostermemistir.

Dogan (2007) yiriittigii doktora tez ¢aligmasinda Ogretmenlerin dijital oykiileme
egitimi aldiktan sonra siif ortamlarinda bu dijital oykiileri nasil kullandiklarin
arastirmistir. Dijital Oykiileme atdlyesine katilan 6gretmenlerin bir¢ogunda olumlu
alg1 gorlilmiis, fakat 6gretmenlerin yarisindan ¢ogunun dijital dykiileri kullanmadigi
tespit edilmistir. Siif ortaminda dijital 6ykiileri kullanan 6gretmenler 6grencilerin
yazma becerileri, sunum ve arastirma alanlarinda gelisim gosterdigini, ilgi ve

giidiilerinin arttigini belirtmislerdir.

Kulla-Abbott (2006) gerceklestirmis oldugu doktora tez ¢alismasi kapsaminda dijital
Oykiilerin ogrencilerin okur-yazarlik becerilerine olan etkilerini aragtirmistir.
Aragtirma boyunca 7. sinifta okuyan 43 6grenci liger tane dijital 6ykii olusturmustur.
Dijjital dykiilerini yazma tiirlerinden yaratici, ikna edici, dykiileyici olanlari kullanarak
yazmislardir. Calisma sonucunda 6grencilerin yazma degerlerini i¢sellestirdigi, sunum
performanslarinin  gelistigi goriilmiis, 0gretmen-6grenci isbirliginin kurulmasinin

Onemi ortaya ¢ikmistir.

Abaou Shaaban (2015) yaptig1 ¢alismasinda dijital 6ykii anlatiminin, geleneksel oykii
anlatiminin ve dykii okumanin paragraf yazmaya etkisini incelemistir. Aragtirma 9.
siif 0grencileriyle 6 hafta boyunca siirmiistiir. Arastirmada 3 deney ve 1 kontrol grubu

vardir. 1.deney grubu dijital oykiileri izlemis, 2. deney grubu dijital dykiileri s6zel
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olarak dinlemis ve 3. deney grubu dijital dykiilerin yazilarin1 okumuslardir. Arastirma
sonucunda deney ve kontrol gruplari arasinda yazma becerileri agisindan deney

gruplari lehine anlamli fark bulunmustur.

2.2. Dijital Oykiileme Uygulamalariyla Dil Gelisimine liskin ilgili Arastirmalar

Ozer (2016) gergeklestirdigi yiiksek lisans tez calismasinda dijital oykiileme
uygulamalari araciligiyla kelime 6grenme iizerine sinirli ¢alisma oldugu igin, dijital
Oykiilemenin kelime Ogrenme ve kelimeleri hafizada tutmaya etkisi {izerine
calismistir. Calisma sirasinda 23 lisans Ogrencisi ile goriismeler gerceklestirmistir.
Arastirma sonucunda dijital 6ykiilemenin kelime 6grenmede 6nemli ve etkili oldugu

ortaya ¢ikmistir.

Cigerci (2015) yiriittiigii doktora tezi kapsaminda ilkokul dordiincii sinifa devam eden
Ogrencilerin dinleme becerilerinin gelisiminde dijital dykiilerin etkisini incelemis,
uygulama siiresi sekiz hafta siirmiistiir. Arastirma sonucunda dijital Oykiilerin
ogrencilerin dinleme-anlama becerileri ve tutumlarimi gelistirdigi, derse Kkarsi
motivasyonlarini artirdigr goriilmiistiir. Fakat konusma alani etkinliklerinde istendik

yonde gelisim goriilmemistir.

Ulum (2017) yiiksek lisans tez ¢alismasinda nitel aragtirma yontemlerinden durum
calismasii kullanmis, dijital Oykiilerin fen bilgisi dersinde kullanilmasina iligskin
Ogrencilerin 6grenme deneyimleri ortaya konulmustur. Arastirma 23 adet yedinci sinif
Ogrencisi ile gerceklestirilmis ve sekiz hafta stirmiistiir. Uygulama 6ncesi ve sonrasi
ogrencilerle goriismeler yapilmistir. Arastirma sonucunda dijital Oykiileme
asamalarinda ¢ocuklarin eglendikleri, 1yi hissettikleri goriilmiistiir. Cocuklarin sesleri

iletirken ve programi kullanirken zorlandiklar1 sonucuna da ulasilmistir.

Dayan (2017) yiiksek lisans tez ¢alismasinda ilkokul 4. sinif Tiirk¢e dersindeki yazma
siirecinde yapilan dijital Oykiileme c¢aligmalarini betimlemeyi amaclamistir.
Arastirmada veri toplama siirecinde yar1 yapilandirilmig goériisme, tam katiliml

gozlem, videolar kullanilmistir. Arastirma sonucunda 6grencilerin kuralli metinler
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olusturduklart goriilmiis, kelime ve climle kullanimlari artmis, yazim ve noktalama

kurallarina daha fazla dikkat ettikleri goriilmiistiir.

2.3. Dijital Oykiileme Uygulamalariyla Farkh Degiskenlere iliskin lgili

Arastirmalar

Yiiksel (2011) gerceklestirdigi olgu bilim arastirmasinda dijital dykiilemelerin okul
Oncesi egitim kurumlarinda kullanimint ve bu kullanim siirecinde okul Oncesi
ogretmenlerinin deneyimlerini incelemistir. Arastirmada okul 6ncesi 6gretmenlerinin
dijital oykiileri kullanirken yasadigi sorunlar, bu oykiileri nasil kullandiklar1 ve
sonuglari ele alinmistir. Aragtirmanin sonucunda dijital dykiilemenin 6grencilere firsat
esitligi  sundugu, motivasyonlarini artirdigi, okul Oncesi egitimde teknoloji

kullaniminin 6nemli oldugu ortaya ¢ikmustir.

Demirer (2013) doktora tezi kapsaminda yaptig1 arastirmada ilkdgretim 6. sinif Sosyal
Bilgiler dersinde yiiriitiilen dijital dykiilleme uygulamalarinin dgrencilerin akademik
basari, derse iliskin tutum ve motivasyonlarina etkisini incelemis ve siirece iliskin
Ogretmen-6grenci goriislerine basvurmustur. Arastirmada iki deney grubu ve bir
kontrol grubu kullanilmistir. Birinci deney grubundaki 6grenciler web tabanl dijital
Oykiileme c¢alismalar1 yaparken, ikinci deney grubundaki ogrenciler bilgisayar
programlar1 kullanarak dijital Gykiileme c¢alismalar1 yapmiglar ve kontrol grubu
geleneksel yontemler araciligi ile derslerine devam etmistir. Arastirma sonucunda
deney grubu 6grencilerinin degiskenler agisindan kontrol grubu dgrencilerine gore
artis gosterdigi ayn1 zamanda web tabanl dijital dykiileme uygulamalarinin, bilgisayar
programlar1 kullanilarak yapilan dijital 6ykiileme uygulamalarina gére daha etkili

oldugu ortaya ¢ikmistir.

Kahraman (2013) doktora tez ¢alismasinda 9. siif fizik dersi kapsaminda kuvvet ve
hareket konusunda dijital dykiiler kullanmistir. Yapilan karma ¢aligmanin nicel boyutu
incelendiginde deney grubu lehine anlamli bir fark oldugu goriilmiistiir. Caligmanin
nitel boyutu incelendiginde ise dijital dykiilerin kullaniminin fizik dersini ilgi ¢ekici
hale getirdigi, derste gorselligi artirdigi, derse katilimi artirdigi, O6grencilerin

motivasyonlarini artirdigi goriilmiistiir.
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Karakoyun’un (2014) gerceklestirmis oldugu doktora ¢alismasina 47 altinci siif ve
dort BOTE &gretmen adayr katilmistir. Ogretmen adaylarina oncelikle dijital
Oykiileme egitimi verilmis, ardindan Ogretmenlik uygulamasi dersi kapsaminda
Ogretmen adaylari, Ogrencilerle c¢evirimici dijital Oykiileme uygulamalarini
gerceklestirmiglerdir. Aragtirma sonucunda dijital Oykiileme uygulamalarinin
Ogretmen adaylarinin ve Ogrencilerin 21. yiizyll becerilerini gelistirdigi ve
uygulamalarin ¢evrimici ortamda ger¢eklesmesinin siirecte kolayliklar getirdigi ortaya

¢cikmustir.

Sever (2014) yiirtttigi ylksek lisans tez ¢alismasinda dijital dykiilemenin 6grenci
motivasyonu lzerindeki etkilerini incelemistir. Deney grubuna dijital oykiileme
uygulanirken, kontrol grubuna geleneksel yontemlerle Ogretim yapilmistir.
Arastirmanin sonucunda motivasyon diizeyi agisindan deney ve kontrol gruplari

arasinda anlamli bir fark olustugu goriilmiistiir.

Gogen (2014) yiiksek lisans tez calismasi kapsaminda ylriittiigi ¢alismasini sinif
Ogretmenligi anabilim dalinda 6grenim goren 2. sinif 6grencilerle 6gretim teknolojileri
ve materyal tasarimi dersinde deneysel olarak gerceklestirmistir. Deney grubu
ogrencileri dijital Oykiileme yontemi araciligiyla, kontrol grubundakiler ise
Powerpoint uygulamalar1 kullanilan sunum destekli 6gretim gormiislerdir. Arastirma
sonucunda akademik basarinin iki grup lehine de arttigi goriilmiis fakat bu artisin
kontrol grubu (dijital dykiileme yontemi araciligiyla 6gretim goren) lehine daha fazla

oldugu bulgulanmustir.

Yiiriik'iin (2015) yiiksek lisans tez ¢calismasinda dijital ykiilerin degerler kazaniminda
farkli degiskenler baglaminda etkisi incelenmistir. Calisma 5. smif 6grencileriyle
gerceklestirilmistir. Aragtirmaci okullart A ve B olarak deney ve kontrol gruplarina
ayirmistir. Arastirma siireci bir ay siirmiis ve deney grubu dgrencilerine her hafta bir
deger kazanimi gergevesinde dijital Oykii gosterilmistir. Yapilan arastirmanin
sonucunda degerler egitimi uygulamasi yapilan okulda dijital dykiilerin kontrol ve

deney gruplar1 arasinda anlamli bir fark olugturmadigr goriilmistiir.
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Yavuz Konakman (2015) Mersin Universitesinde gergeklestirdigi doktora tez
caligmasinda, okul Oncesi 6gretmenligi okuyan 50 lisans 6grencisini drneklemine
almistir. Arastirmanin amaci arastirma temelli 6grenme yaklagimina dayali dijital
Oykli olusturmanin O6gretmen adaylarimin direng¢ davranislarina ve Ogrenme
yaklasimlarina etkisini belirlemektir. Arastirma sonucunda deney ve kontrol gruplari
arasinda Ogrenme ve direng yaklasimlari agisindan anlami farklilik oldugu
gorilmistir. Yapilan uygulamalarin 6gretmen adaylarinin teknoloji destekli egitim

konusunda direnglerini azalttig1 bulgusu da arastirmaci tarafindan belirtilmistir.

Torun (2016) yiiksek lisans tez ¢alismasinda fen bilgisi 6gretiminde hiicre konusu
kapsaminda dijital dykiilemenin 6grencilerin basari, derse yonelik tutum ve bilimsel
siire¢ becerileri lizerindeki etkilerini arastirmistir. Yapilan deneysel calismada dijital
Oykiiler 6grencilerin akademik basarilarinda ve bilimsel siire¢ becerilerinde anlamli
bir fark olusturmus fakat derse yoOnelik tutum iizerinde anlamli bir fark

olusturmamuistir.

Ayvaz Tung (2016) doktora tez ¢alismasi kapsaminda dijital dykiileme yaklagiminin
giizel sanatlar egitimi ile biitlinlestirilmesine yonelik 6grenci goriislerini almistir.
Yapilan calisma nitel arastirma kapsaminda olup bir durum ¢alismasidir. Ogrencilerin
dijital 6ykiilemenin giizel sanatlar egitiminde kullanilmasina iligkin olumlu goériisleri

oldugu ve etkinliklere isteyerek katildiklar1 sonucuna ulagilmistir.

Biiylikcengiz (2017) yiiksek lisans calismasinda dijital Oykiilerin ortaokul
Ogrencilerinin fen bilimleri dersindeki akademik basari, bilimsel siire¢ becerileri ve
fen bilimleri dersine yonelik tutumlarina etkisini arastirmistir. Arastirma sonucunda
dijital Oykiilemenin s6zii gecen becerilere olumlu yonde katkisinin oldugu

goriilmiistiir.

Tabak (2017) doktora tezi kapsaminda yabanci dil olarak Tiirkce 6gretiminde dijital
Oykii kullanimi konusunda arastirma yapmistir. Dijital Oykiilerin okuma oncesi
etkinliklerde 6grencilerin metinlere yonelik 6n bilgilerini olusturmalarini saglayarak
okuma esnasinda karsilasilan sorunlar1 ¢6zmek amaglanmistir. Aragtirma 19 6grenci

ile 14 hafta siirmiis ve sekiz adet dijital 6yki kullanilmistir. Arastirma sonucunda
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dijital dykiilerin 6grencilere metin odakli bakis agis1 kazandirdigi ve metne yonelik 6n

-----

ortami olarak zenginlestirilmis ortamlar sundugu sonucuna ulasilmistir.

Unlii (2018) yiiksek lisans tezinde ilkokul 4. sinif dgrencilerinin Sosyal Bilgiler
dersinde dijital dykiilemeler kullaniminin ders basarisi, elestirel diisiinme becerileri ve
kontrol odaklar iizerindeki etkisini aragtirmay1 amaglamistir. Aragtirmaya 42 dgrenci
katilmigtir. Arastirma sonucunda deney grubundaki oOgrencilerin ders basarilari,
elestirel diisiinme becerileri ve kontrol odagi puanlarinin, kontrol grubu 6grencilerine
kiyasla daha yiiksek diizeyde ve anlamli oldugu goriilmistiir. Kontrol grubuna

bakildiginda ise ayni alanlarda gelisim gozlenmistir fakat fark anlamli degildir.

Akgiil (2018) yiiksek lisans tez ¢calismasinda 7. sinif fen ve teknoloji dersinde dijital
Oykiileme uygulamalarinda yaratict drama kullaniminin 6grencilerin basari, tutum,
bilimsel yaraticiliga etkisini arastirmistir. Arastirmaya 50 Ogrenci katilmistir.
Arastirma karma yontem arastirmasi olup sirali karma yontem desenine uygun olarak
gerceklestirilmistir. Arastirma sonucunda fen ve teknoloji dersinde dijital dykiileme
uygulamalar1 yapilirken yaratici drama kullaniminin 6grencilerin basarilarinda, derse
yonelik tutumlarinda ve bilimsel yaraticiliklar1 tizerinde olumlu yonde artisa sebep

oldugu ortaya ¢ikmustir. Ogrencilerden alman goriisleri nicel veriler desteklemektedir.

Kutlucan (2018) yiiksek lisans tez ¢alismasinda 6. sinif 6grencilerine degerler egitimi
kapsaminda dijital 6ykii kullaniminin etkilerini belirlemeyi amaglamistir. Aragtirmaya
14 6grenci katilmis ve arastirma nitel aragtirma desenlerde eylem arastirmasi deseniyle
yirltiilmistlir. Arastirma sonucunda ogrencilerin dijital dykii anlatimi siireciyle
degerler egitimi konularinda videolar olusturmalar1 degerler egitimi konularini iyi
anlamalar1 ve igsellestirmelerini saglamistir. Gozlemler ve Ogretmen goriislerini

incelendiginde smif i¢i olumsuz davranislarin azaldig ifade edilmistir.

Cakic1 (2018) yiiksek lisans tezinde dijital Oykii temelli matematik Ogretiminin
ogrencilerin akademik basarilari, motivasyonlar1 ve matematik etkinliklerine yonelik
tutumlar tizerindeki etkisini aragtirmay1 amaglamistir. Arastirma 4. sinif 6grenciyle 5

hafta boyunca siirdiiriilmiis, arastirmada 6n test- son test kontrol gruplu desen yar1
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deneysel desen kullanilmistir. Arastirma sonucunda dijital Oykii temelli verilen
egitimin matematik dersi akademik basarisi {izerinde bir etkisi olmadig1 goriilmiis,
motivasyon 6lgeginin alt boyutu olan i¢sel motivasyon ve tutum 6l¢eginin alt boyutlari

olan gliven ve bagimsizlik lizerinde anlamli bir etkiye sahip oldugu goriilmiistiir.

Robin (2008) gercgeklestirdigi ¢calismasinda dijital 6ykii yonteminin egitim agisindan
nasil kullanilacagini ve yontemin tarihgesini agiklamistir. Calismasinda dijital 6yki
anlatim ile Teknolojik Pedagojik Icerik Bilgisi (TPIB) nasil kullanilmasi gerektigi ile
ilgili bilgilendirme yapmistir. Dijital dykiileme yoOnteminin Ogrencilerin yalnizda
sunum yapmalarint degil onlarin anlayis, goriis ve bulgularini organize etmelerine
firsat verdigine deginmistir. Dijital Oykiilerin 6gretmen ve Ogrencilerin dikkatini

artirdig1 ve onlarin motivasyonunu yiikselttigini belirtmistir.

Sadik (2008) Misir'da bulunan iki adet 6zel okulda &grenme-6gretme siireglerine
destek olmak amaciyla dijital Oykiilerin kullanimini arastirmistir. Bu baglamda
ogrencilere dijital dykiileme konusunda giidiileme yapilmig, Photo Story programini
kullanarak oykiilerini olusturmalar1 istenmis ve olusturduklar dykiileri arkadaslarina
sunmuglardir. Arastirma sonucunda toplanan veriler 1s18inda G6g8rencilerin dijital
oykiileme konusunda yeterlilife sahip olduklari ortaya cikmistir. Ogretmenlerin
goriislerine bagvurulmus, 6gretmenler dijital dykiilerin 6grencilerin konular1 anlama
diizeylerini  yiikselttigini  vurgulamislar ve derslerinde dijital Oykiilemeyi

kullanacaklarini belirtmislerdir.

Coutinho (2010) arastirmas1 kapsaminda teknolojik pedagojik alan bilgisinin dijital
Oykiileme araciligiyla Ogretim programlariyla biitiinlestirilmesini incelemistir.
Aragtirma Portekiz'de egitim teknolojisi alaninda lisansiistii egitim almis olan 22
Ogretmen ile gergeklestirilmistir. Arastirma 8 hafta slirmiis, 6gretmenlerin ilkdgretim
programindan secilen bir konu kapsaminda dijital dykiiler kurgulamalar1 istenmistir.
Veriler anketler yoluyla elde edilmistir. Arastirma sonucunda dijital dykiilemenin
O0grenme siirecine olan ilgiyi, motivasyonu artirdigi, 21. yiizyil beceri alanlarinda

gelisme sagladig, teknolojik ve iletisim becerilerinde gelisme sagladigi gorilmistiir.
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Gordon (2011) sinifinda dijital dykiilemeyi ilk kez kullanan 3 6gretmen ile bir durum
calismasi gerceklestirmistir. Arastirma sonucunda dijital dykiilerin 6grenmeyi gorsel
olarak kalic1 hale getiren bir ara¢ oldugu ve 6grencilerin alan bilgisi ve teknolojiyi
kullanma bilgilerini gosterebildikleri goriilmiistiir. Ogretmenlerin bu tarz projeleri

kendi siniflarinda uygulamalar1 konusunda goriisler ortaya ¢ikmustir.

Yiiksel, Robin ve McNeil (2011) evrensel olarak dijital oykiilerin egitsel baglamda
Ogretmenler, Ogrenciler ve diger insanlar tarafindan nasil kullanildigim
arastirmiglardir. Arastirma nicel bir arastirma olup, arastirmaya 154 kisi katilmistir.
Arastirma sonucunda dijital dykiilemenin akademik basariyi, {ist diizey diisiinme
becerilerini, problem ¢dzme ve isbirlikli ¢alisma becerilerini gelistirdigi ortaya

cikmustir.

Robin ve McNeil (2012) dijital oykii 6gretimi hakkinda egitim verenlerin neleri
bilmesi gerektigi tlizerine calisma yapmiglardir. Calismanin yazarlart yapilan
derslerden, atolyelerden, yazmis olduklari makalelerden ¢ikardiklart 6nemli durumlari
sunmuslardir. Calismalarinda dijital dykiileme yapacak olan egitimcilere tavsiye ve
talimatlarda bulunmuglardir. Yapilan bilgilendirmeler dijital dykiilemeye baslamadan
once ve uygulama siirecinde dijital Oykiilerin anahtar bilesenlerinin {izerinde

durmaktadir.

Hung, Hwang ve Huang (2012) ¢alismalarinda dijital 6ykiileme yontemi kullanilarak
uygulanan proje tabanli dgrenmelerin 6grencilerin motivasyon, problem ¢6zme
becerileri ve basarilarina etkisini incelemislerdir. Yar1 deneysel desende calistiklari
arastirmalarma 117 6grenci katilmis ve arastirma 16 hafta devam etmistir. Deney
grubu derslerine dijital oykii temelli proje tabanli 6grenme yaparak devam etmis,
kontrol grubu ise geleneksel proje tabanli 6grenme yaparak derslerine devam etmistir.
Arastirmanin sonucunda deney grubunun derse yonelik motivasyonlari, basarilart ve
problem ¢o6zme becerileri kontrol grubuyla karsilastirildiginda anlamli fark ortaya

cikmustir.

Smeda (2014) doktora ¢alismasinda dijital oykiilerin 6grenme tizerindeki etkilerini

incelemis, yapilandirmaci O6grenme ortamlarini  dijital Oykiileme araciligiyla
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olusturmayr amaglamistir. Karma yontemin kullandig1 aragtirmada dijital dykiilerin
yapilandirmaci 6grenme ortami i¢in uygun oldugu sonucuna ulasilmigtir. Dijital
Oykilerin 6grencilerin dikkatini ¢ektigini, egitsel agidan nitelikli bir uygulama oldugu

belirtilmistir.

Baim (2015) calismasinda dijital dykiilerin online 6grenme ortamlarinda yiiz yiize
dersin aktarimi durumunda neler ortaya koyacagini incelemistir. Calisma 2012 yilinda
50 dgrenciyle beraber yiiriitiilmiis ve iki ay siirmiistiir. Ogrenciler ders temalari ile
ilgili dijital Oykiiler olusturmus ve onlara doniitler verilmistir. Ders ortamina iki
yenilik eklenmis Ogrenciler diislincelerini paylasip, lizerinde tartisabilmislerdir.

Arastirma sonucunda dijital dykiilerin basartya katkist oldugu goriilmiistiir.

Rokenes (2016) arastirmasinda dijital dykiilerin ingilizce 6gretmeni adaylarinin dijital
yeterliklerini nasil etkiledigini ve yabanci dil olarak Ingilizce 6gretiminde bilgi islem
teknolojilerini kullanimini ne yonde destekledigini incelemistir. Ogretmen adaylarina
dijital Oykiileme atolyeleri gerceklestirmistir. Arastirma sonucunda Ggretmen
adaylarinin dijital yeterliklerinin gelistigini, Ingilizce &gretiminde bilgi islem

teknolojilerini yerlestirmenin nasil yapilabilecegini 6grendikleri ortaya ¢ikmustir.

2.4. Ustiin Zeka Diizeyinde Bilgisayar Teknolojileriyle Biitiinlestirilmis Yazma

Ogretimine Iliskin Tlgili Arastirmalar

Ustiin zekal1 6grencilerde dijital dykiileme yontemi kullanilarak yapilan arastirmalara
literatiirda rastlanamadig1 i¢in bu bdliimde bilgisayar teknolojileri ile yazma

calismalarinda yapilan arastirmalar verilmistir.

Correia ve digerleri (2005) yaptiklar caligmada etkilesimli bilgisayar ortamlarinin
istiin zekali ¢ocuklarin yazma yaraticiliklart ve iletisim becerisine etkisini
incelemiglerdir. Arastirma 10 {istiin zekali cocuk ile 6 ay siirmiistiir. Calismada
bireysel yazi yazma ve grupla yazi yazma, yeni Oykiiler olusturma veya var olan
degistirme, Oykiileri resimler kullanarak canlandirma, ¢ocuklarin dinlediklerinden
yazilar yazmalar1 gibi etkinlikler yapilmistir. Calismada Microsoft Word, Creative

Writing ve Movie Maker pegorami yer almistir. Arastirma sonucunda her ¢ocugun
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farkli etkinliklere ilgi duydugu goézlenmis, bazi1 6grencilerin yaraticilik becerileri

yiiksek olmasina karsin motivasyonlarinin diigiik oldugu gézlenmistir.

Salazar ve Lucio (2006) arastirmalarinda Project SOL adli g¢evirimi¢i 6grenme
programinin {istiin zekali 10 tane 4. Simif 6grencisinin yaratic1 yazma becerilerine
etkisini incelemislerdir On test verileri uygulamadan &nce okulda yapilan sinavlardan,
okul paydaslarinin goriislerinden ve 6grencilerin bilgilerini igeren dokiimanlardan elde
edilmistir. Uygulama siliresince yazma ¢alismalar1 ve paydas goriismeleri yapilmustir.
Arastirma sonucunda dgrencilerin basit climlelerden daha kompleks ve birlesik yapili
climlelere gegtikleri goriilmiis ayn1 zamanda yazma basarilarinin okul basarilarini da

etkiledigi goriilmiistiir.

Eckstein (2009) iistiin zekali ¢ocuklar i¢in blog vb araclarin kullanildig1 web tabanh
dersleri tamamlamak amaciyla isbirlikli yontemi kullanan bir program modeli
tasarlamistir. Programin pilot uygulamasini ilkokul Ogrencileriyle yapmis fakat
Ogrencilerin ¢evirimici ortama giris icin yeterli eriskinlige sahip olmadig1 goriilmiistiir.
Daha sonra uygulama ortaokul &grencileriyle gerceklestirilmis ve bu uygulama
basarili olmustur. Arastirma sonucunda arastirmaya katilan iki grubunda isbirlikli
calismaya yonelik ozgiivenleri artmis, teknoloji kullanim ve akran iletisim becerileri

ayn1 zamanda yazma becerilerinin artt1g1 gérilmiistiir.

2.5. Farkh Diizeylerde Bilgisayar Teknolojileriyle Biitiinlestirilmis Yazma

Ogretimine iliskin Ilgili Arastirmalar

Mott ve Klomes (2001) gergeklestirdikleri calismalarinda siirece dayali yazma
Ogretimi ile hiperortam yazarlik programini birlestirerek ilkokul ¢aginda yazma
Ogretimini arastirmislardir. Hiperortam yazarlik Hyperstudio 3 adli bir program ile
yapilmaktadir. Kullanilan programda 6grenciler olusturduklart metinler ve program

Ogelerini birlestirerek kendilerini agiklamaya daha istekli olmuslardir.

Goldberg ve digerleri (2003) yaptiklart c¢alismada yazma &gretimi siirecinde

bilgisayarlarin kullanilmasinin 6grencilerin ¢iktis1 olan yazilarinin nitel ve nicel
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anlamda basarili hale getirdigini ortaya koymuslardir. Ogrencilerin daha uzun yazilar

yazmaya baslamislardir.

Kuhlman ve digerleri (2005) el bilgisayarlariyla ¢alismanin ilkokul birinci siif
Ogrencilerinin  yazma Ogretiminde kullanilmasini arastirmislardir.  Arastirma
sonucunda ortaya c¢ikan bulgular el bilgisayari kullanmanin ilkokul birinci smif
Ogrencilerine gore oldugunu, O&grencilerin yazmaya daha istekli olduklarini,
ogrencilerin 6gretmen destegine daha az ihtiya¢ duyduklarini, 6grencilerin sorumluluk

alma ve is birligi yapabilme becerilerinin gelistigini ortaya koymaktadir.

Ulusoy (2006) bilgisayarlarin yazma siireglerindeki yazma 6gretimi etkisi iizerine bir
calisma gerceklestirmistir. Aragtirma sonucunda bilgisayarlarin yazma siirecini
ogrenciler agisindan kolay hale getirdigi, yazma programlarinin yazma becerilerinin
gelistirilmesinde ve 6grencilere destek olmasinda 6nemli bir yere sahip oldugu ortaya

cikmustir.

McGrail ve Davis (2011) bilgisayar ortaminda blog ile ¢alismanin besinci sinif
Ogrencilerinin yazma dgretimine etkilerini arastirmiglardir. Arastirma sonucunda blog
ile calisma 6grencilerin yazilarini daha etkili bicimde olusturmalarin1 saglamis ve

Ogrencilerin yazdiklarin1 paylasmaya daha istekli olmalarini saglamistir.

Liu ve digerleri (2011) ticilincti simif 6grencilerinin sosyal medya mecralarinda is
birlikli olarak Oykii yazma faaliyetlerini arastirmislardir. Arastirma sonucunda
hiperortam yaklasiminin Ogrencilerin sosyal ortamlarda isbirlikli olarak oyki

yazmalarim gelistirdigi gorilmistiir.

2.6. Ustiin Zeka Diizeyinde Bilgisayar Teknolojileriyle Biitiinlestirilmis Dil

Gelisimine Iliskin ilgili Arastirmalar

Tai ve Chen (2015) Bilgisayar destekli dil 6grenmenin (CALL) {istiin zekali olan ve
olmayan ergenlerin dil yeterliligine olan etkisini ve CALL'un algilamalar iizerindeki
etkisini karsilastirmay1 amaglamistir. Calismaya, benzer dil yetkinliklerine sahip 20

yedinci smif &grencisi dahil edilmistir. Bunlardan altisi Weschler Zeka Testi
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sonucuyla stiin zekali kabul edilmistir. Katilimcilar 8 haftalik VoiceTube online
ogrenme programina katilmislardir. Genel Dil Yeterlik testi (GEPT) skorlari, 6grenme
giinliikleri, anketler ve roportajlardan elde edilen verileri ¢éziimlemek i¢in karma bir
yontem kullanilmistir. Sonugta, iistiin zekali 6grencilerin dil gelisimleri kapsaminda
okuma ve dinleme yeterliliginin sontestte daha anlamli oldugu gorilmiustiir.
Ogrencilerin online 6grenme araciyla kendilerini motive olmus ve istekli hissettikleri
tespit edilmistir. Buna karsilik, iistiin zekali olmayan 6grencilerin CALL i¢in pasif

tutum izledigi bulgulanmustir.
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3. GEREC VE YONTEM

Bu bolimde arastirmada kullanilan model, arastirmanin gergeklestirildigi c¢alisma
grubuna ait bilgiler, verilerin toplanma siirecindeki ayrintilar ve elde edilen verilerin

¢Oziimlenmesinde kullanilan teknikler agiklanmustir.

3.1. Arastirmanin Problem Ciimlesi

Bireysel ve isbirlikli dijital dykiileme uygulamalarinin iistiin zekali1 6grencilerin yazma

performansina ve dil gelisimine etkisi var midir?

3.2. Arastirmanin Hipotezleri
Arastirmanin problem ciimlesi asagida yer verilen hipotezler ile test edilmistir.

1. Bireysel dijital oykiileme uygulamasi ile yazma 6gretimi goren tistiin zekal
ogrencilerin yazma performansi, geleneksel uygulama ile yazma oOgretimi
goren Ogrencilerden yiiksektir.

2. Isbirlikli dijital dykiileme uygulamast ile yazma 6gretimi goren {istiin zekal
ogrencilerin yazma performansi, geleneksel uygulama ile yazma oOgretimi
goren 6grencilerden yiiksektir.

3. [Isbirlikli dijital dykiileme uygulamast ile yazma 6gretimi goren {istiin zekal
ogrencilerin yazma performansi, bireysel dijital dykiileme uygulamasi ile
yazma 6gretimi goren 68rencilerden yliksektir.

4. Bireysel dijital dykiileme uygulamasi ile yazma 6gretimi goren istiin zekali
ogrencilerin dil gelisim diizeyi, geleneksel uygulama ile yazma 6gretimi géren
ogrencilerden ytiksektir.

5. Isbirlikli dijital dykiileme uygulamasi ile yazma 6gretimi goren {istiin zekali
ogrencilerin dil gelisim diizeyi, geleneksel uygulama ile yazma 6gretimi géren

ogrencilerden yliksektir.
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6. Isbirlikli dijital dykiileme uygulamasi ile yazma dgretimi goren {istiin zekali
ogrencilerin dil gelisim diizeyi, bireysel dijital dykiileme uygulamasi ile yazma

Ogretimi goren dgrencilerden yiiksektir.

3.3. Aragtirmanin Onemi

Literatlir incelendiginde Veriistii hazinelerimiz olarak adlandirilan dstiin zekali
ogrenciler icin diizenlenen 6gretim etkinliklerinin etkisine iligkin pek ¢ok arastirmaya
rastlanilmaktadir.  Ulkemizde {istiin zekali 6grenciler genellikle Bilim ve Sanat
Merkezi adindaki egitim-6gretim kurumlarinda, devam ettikleri okullarindaki egitim-
ogretimin yam sira destek egitimi alabilmektedirler. Ogrenciler bu kurumlarda gerek
sanat, gerek bilim alanlarinda gelisim saglarlarken ayn1 zamanda temel derslerle ilgili
etkinliklere de katilmaktadirlar. Ogrencilik hayatlarinin basindan beri karsilastiklari
Tiirkce dersi ve etkinlikleri bunlarin basinda gelmektedir. Tiirk¢e dersi etkinlikleri
kapsaminda yer alan yazma 0gretimi etkinlikleri tistiin zekali 6grencilerin bazilarinin
cok severek katildigt fakat bazilarmin ise hi¢ sevmedigi, uzak durdugu
etkinliklerdendir. Ustiin zekali 6grenciler yazma alaninda dgrenme agisindan ve
performans bakimindan zorluklar yasamaktadir. Ustiin zekali gocuklar yazma
siirecinde zaman yonetiminde, yazacaklar1 konu {lizerinde diisiincelerini belirlemede,
bunlart mantik c¢ercevesinde diizenlemede, ciimle ve sozciik kullaniminda,
oykiilerdeki karakterleri betimlemede, yazim ve noktalama kurallarinda problemlerle

karsilagsmaktadir.

Ozel dgrenciler olarak tanimlanan iistiin zekali dgrencilerin yazma etkinliklerinde
basarili olabilmeleri acisindan, bu etkinliklerde farkli yontem ve teknikler kullanilmasi
fikri 6n plana ¢ikmaktadir. Giinliimiizde 6gretim etkinliklerinde bilgisayar teknolojileri
kullanim1 yiiksek seviyelere ulagmis olup, dgretim-bilgisayar teknolojileri iligkisine
bakildiginda literatiir incelendiginde her iki tarafin da birbirini olumlu olarak etkiledigi
gorilmektedir. Olduk¢a simirli ¢alisilmis olan ilkokul diizeyinde {istiin zekali
ogrencilerin yazma 6gretimi siirecine dair, 6gretim-bilgisayar teknolojileri iliskisinden
yararlanmak hem 6grenci lehine olacak hem de dgretimin niteligini artirmak adina

onemli bir adim olacaktir.
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Ulkemizde ve yurtdisinda yazma 6gretimi ile ilgili yapilan arastirmalar incelendiginde
yazma Ogretiminde Web 2.0 aracglar1 kullanimi, dijital dykiilerden yararlanma gibi
uygulamalar, son zamanlarda arastirmacilarin ilgi odagi olmaya baslamistir. Dijital
Oykiler ogretimin c¢ogu alaninda kullanildig1 gibi, dijital Oykiilerin olusum
basamaklarinin temelinde yazma oldugu i¢in yazma Ogretimi alaninda da basariyla
kullanilmaktadir. Dijital dykiilerin kullanildig1r yazma etkinlikleri 6grencilere ses ve
miizik, videolar, resimler kullanarak Oykii olusturma olanagi saglamasi ve ayni
zamanda Ogrenciler acisindan bireysel ya da igbirlikli olarak uygulanmaya olanak
sagladig1 i¢in 6grencilerin yazma performanslari, yazmaya olan istekleri ve yazma
basarilarmi olumlu yonde etkilemektedir. Isbirlikli dijital dykiileme uygulamalarmin
Ogrencilerin yazma becerilerini bireysel dijital dykiileme uygulamalarina gére daha
fazla gelistirdigi literatiirdaki arastirma sonuclarinda gériilmektedir. isbirlikli dijital
Oykiileme calismalar1 yapilirken o6grenciler koordineli ¢alisip, birbirlerinin
fikirlerinden daha fazla yararlanip, yazma siirecinde birbirlerinin yaptiklarini kontrol
edebilme imkanina sahip olurlar. Bu sayede isbirlikli olarak gerceklestirilen dijital
Oykiileme uygulamalar1 6grencilere yazma performansi, dil gelisimi, iletisim becerileri
gibi alanlarda katkida bulunur. Bilgisayar teknolojileri ile biitiinlestirilmis yazma
arastirmalari incelendiginde isbirlikli ¢aligmalarin yazma siirecinde 6grencileri yazma
konusunda cesaretlendirmis, 6grencilerin yazilanlar hakkinda yorumlama ve tartisma

becerilerini artirmig, 6grencilerin kaliteli bir izleyiciye ulagsmalarini saglamistir.

Tiim bu bilgiler 1s181nda yapilan bu aragtirma tistiin zekal1 6grencilerin yazma dgretimi
siireclerinde dijital ykiileme uygulamalarinin kullaniminin nasil olacagina, kullanilan
uygulamalarin 6grencilerin yazma performanslarina ve dil gelisimlerine olan etkilerini
belirlemede, {istiin zekal1 6grencilerin 6gretmenlerine uygulamalarin kullaniminda bir

rehber durumundadir.

3.4. Arastirmanin Sayiltilar

1. Kirklareli Bilim ve Sanat merkezine segilen 6grencilerin gerekli testler

uygulanarak (WISC-R) iistiin zekali tanist aldiklart kabul edilmistir.
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2. Arastirmada calisma grubunu temsil eden 6grencilerin kontrol edilemeyen
degiskenlerden ayn1 oranda etkilendigi kabul edilmistir.

3.5. Arastirmanin Simirhhiklar

Bu arastirma,;

1. Siirecte kullanilan ‘Movie Maker’ programi ve ‘Story Jumper’ web

uygulamasi,

2.Arastirma kapsaminda incelenen beceriler 'Yazma Performansi

Degerlendirme Olgegi’ ve ‘Peabody Resim- Kelime Testi',

3. Arastirmanin siiresi 4 (dort) haftalik uygulama siireci ile siirlidir.

3.6. Arastirmanin Tanimlari

Dijital Oykii: Geleneksel Oykiilerin, teknolojinin getirdigi ¢oklu ortam

ogeleri, sesler, gorseller kullanilarak bilgisayar ortamina gegcirilmis halidir.

Ustiin Zeka: Zeka boliimii yapilan testlerde 130 ver iizeri ¢ikan ve

akranlarina kiyasla %95 inden iistiin olan bireylerdir.

Yazma Performansi: Ogrencilerin  belirlenen yazma  gorevlerini

gerceklestirebilme potansiyelidir.

3.7. Arastirmanin Deseni

Bu arastirmada bireysel ve isbirlikli dijital dykiileme uygulamalariin iistiin zekal
Ogrencilerin yazma performansina ve dil gelisimine olan etkisi incelenmistir. Bu
sebeple arastirmada deneysel desen tercih edilmistir. Deneysel desen veriler

toplanirken degiskenlerin aralarindaki neden sonug iliskisi ortaya koymay1 amaglar.
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Bu desende, onceden planlanmis sekilde, istenilen duruma getirilmis ortamda
bagimsiz degiskenin bagimli degisken iizerine etkisi incelenir. Bu inceleme yapilirken
degiskenlerin aralarindaki neden sonug iliskileri de degiskenlerin durumlar1 kontrol
altina alinarak incelenir (Karasar, 2011; Ekiz, 2015; Karakaya, 2011). Deneysel
aragtirmalarda aragtirmacilar en az bir bagimsiz degiskenin bir ya da birden fazla
bagimli degisken iizerinde gosterdigi etkileri arastirir. Bu arastirmada bagimsiz
degiskenlerin ( bireysel dijital dykiileme uygulamalari, isbirlikli dijital oykiileme
uygulamalari, geleneksel yazma wuygulamalar1), bagimli degiskenler (yazma
performansi ve dil gelisimi) tizerindeki etkileri arastirildigi icin Ontest sontest kontrol
gruplu desene gore diizenlenmesine Karar verilmistir. Ontest sontest gruplu deneysel
desen bilimsel arastirmalarda kesine yakin sonuglar verdigi i¢in, yapilan deneysel
islemlerin bagimli degiskenler lizerindeki etkisini ortaya ¢ikarmada istatistiksel olarak
belirli bir gli¢ saglayarak durumun neden sonug iliskisi baglaminda kolaylikla
yorumlanabilmesini saglar (Kaptan, 1998). Bu desende yansiz atama ile olusturulan
deney ve kontrol gruplar1 kullanilir. Olusturulan her grupta deney oncesi ve sonrasi
Olcme islemleri uygulanir. Deney Oncesinde Ontestin uygulanmasi, gruplarin deney
Oncesi benzerlik oranlarinin bilinmesine ve sontest sonug¢larimin bu benzerlik

durumuna gore degerlendirilmesine olanak saglar (Karasar, 2005).

Belirlenen deneysel desen baglaminda, ¢alismaya katilan ¢ocuklara deneysel islemin
oncesinde gruplarin denkliginin belirlenmesi i¢in Ontest, deneysel islemin ardindan
yapilan uygulamalarin etkilerinin belirlenmesi amaciyla sontest uygulanmistir.

Olusturulan arastirma deseninin simgesel olarak goriintimii Tablo 3.1'de gosterilmistir.

Tablo 3.1. Ontest Sontest Kontrol Gruplu Deneysel Desenin Simgesel Goriiniimii

Gruplar Ontest  Ontest Deneysel Islem Sontest Sontest
Deney Grubu 1 011 R11 X1 01.2 R1.2
Deney Grubu 2 021 R2.1 X 022 R2.2
Kontrol Grubu 031 R3.1 X3 03.2 R3.2

Tablo 3.1'de O simgesi ifade edilen yazma performansina iliskin degerlendirme
aracinin Ontest ve sontest olarak deney ve kontrol gruplarinda, R simgesi ile ifade

edilen dil gelisimine iligskin degerlendirme aracinin ontest ve sontest olarak deney ve
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kontrol gruplarinda, X: simgesi ile ifade edilen bireysel dijital Oykiileme
uygulamalarinin Deney 1 grubunda, X> simgesiyle ifade edilen isbirlikli dijital
Oykiileme uygulamalarinin Deney 2 grubunda, Xz simgesiyle ifade edilen ise

geleneksel yazma etkinliklerinin kontrol grubunda uygulandigini géstermektedir.

3.8. Arastirmanin Calisma Grubu ve Denklik islemleri

Calisma 2018-2019 egitim-6gretim yili birinci doneminde uygulanmistir. Caligsma
arastirmacilar tarafindan ulasilabilir durumda olan ve yapilacak deneysel ¢alisma i¢in
gerekli altyapiya sahip olan, ¢alismanin yiiriitiilecegi diizey olan iistiin zeka diizeyinde
Kirklareli’'nde hizmet veren tek bir kurum olan, ¢alismanin yapilmasina izin veren
Kirklareli ilindeki Bilim ve Sanat Merkezinde egitim-6gretim goren iistiin zeka tanisi
almis 4. smifta okuyan 9 erkek ve 9 kiz 6grenci olmak lizere 18 Ggrenci ile
gerceklestirilmistir. Deneysel uygulama i¢in deney 1 ve deney 2 gruplari amaglh olarak
caligmanin gerektirdigi dijital Oykiileme uygulamalarinin kullanilabilecegi, gerekli
donanima sahip, ayn1 zamanda c¢alismanin gerektirdigi iistiin zeka tanisini almig
cocuklardan olusan Kirklareli ili Bilim ve Sanat Merkezi’nde egitim-6gretime devam
eden 4.smifta okuyan ¢ocuklar arasindan rasgele yansiz olarak seg¢ilmistir. Yansizlik
orneklemi olusturan bireylerin O6rnekleme girebilme olasiliginin birbirine esit ve
bagimsiz olmast durumu olarak ifade edilmektedir. Yansizligi saglamak adina
arastirmada var olan denekler esit olarak paylastirilir. Eger bu durum dikkate alinmaz
ise degiskenin gruplar tizerinde olusturacag: etki, gercek durumun disinda ve yliksek
olabilir (Karasar,2005). Marshall ve Rossman (2014)'e gore sistematik ve rasgele
secilen durum oOrneklerinin aragtirmanin amaci dogrultusunda amagh bir bigcimde
iliskilendirilmesi amacli rasgele orneklemdir. Rasgele oOrneklemin kullaniminda
secilen Orneklem kiiciik dahi olsa sonuglarin inanirligi artacaktir goriisii
benimsenmektedir. Sistematik ve rasgele secilmis olan durum o6rneklerlerin
inandiriciligr sonuglar bilindikten sonra segilen kisisel ve 6zel amagli durumlardan
daha yiiksek olmaktadir (Patton, 2014). Bu orneklem se¢iminde ilk olarak rasgele
yontemler kullanilarak evrenden Orneklem grubu secilir, daha sonra belirlenen

durumlardan daha fazla veriye ulasmak i¢in benzer 6zellikleri barindiran bir alt grup
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belirlenir (Tashakkori ve Teddlie, 2010). Tablo 3.2' de olusturulan ¢alisma grubuna

ait bilgiler verilmistir.

Tablo 3.2. Calisma Grubu
Okul/Merkez Sube Uygulamaya Katilan

Ogrenci Sayist

Bilim ve Sanat Merkezi Haftaici Grubu 7

Bilim ve Sanat Merkezi Haftai¢i Grubu 6

Bilim ve Sanat Merkezi Haftasonu 5
Grubu

Tablo 3.3. Calisma Grubunun Cinsiyet Dagilimi

Deney1l Deney2  Kontrol
Cinsiyet  Grubu Grubu Grubu

Kiz 2 3 4
Erkek 5 3 1
Toplam 7 6 5

Tablo 3.3'de goriildigii gibi deneysel islemin deney 1 grubu olarak Kirklareli Bilim ve
Sanat Merkezi’nde egitim- 0gretim goren 4.sinif haftai¢i grubundaki 2 kiz 5 erkek
(n=7), deney 2 grubu olarak Bilim ve Sanat Merkezinde egitim- 6gretim goren 4.sinif
haftai¢i grubu 3 kiz 3 erkek (n=6) ve kontrol grubu olarak Bilim ve Sanat Merkezinde
egitim- 6gretim goren 4.smif haftasonu grubu 4 kiz 1 erkek (n=5) ile yiiriitiilmesine
karar kilmmistir. Kirklareli Bilim Sanat Merkezi sube yerine grup ayrimini

benimsemektedir.
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Deneysel islem oOncesinde gruplarin kendi aralarinda yazma performanst ve dil
gelisimi agisindan denkligini saglamak amaciyla ¢alisma grubunun biitiiniine Ek3'de
verilen ' Yazma Performans1 Degerlendirme Olgegi' ve Ek4’de verilen ' Peabody
Resim- Kelime Testi' Ontest olarak uygulanmustir. Deney etkisini ortaya koymak i¢in
ilk olarak dlgeklere iligskin Ontest puanlarina iligskin dagilimlarin gruplarda benzer olup
olmadig1 Kruskal Wallis H testi ile test edilmistir. Tablo 3.3’de goriildiigii tizere dil
gelisim puanlar yoniiyle grup dagilimlar arasindaki fark istatistiksel olarak anlamli
degildir (KW-H=1.212, p=0.546). Ayrica ciimle akicilig1 alt boyutu yoniiyle de
gruplar arasi fark istatistiksel olarak anlaml degildir (KW-H=3.973, p=0.137). Fakat
fikirler-igerik boyutu yoniiyle (KW-H=6.988, p=0.030), diizenleme boyutu yoniiyle
(KW-H=6.225, p=0.044), yazma kurallar1 yoniiyle (KW-H=8.871, p=0.012) ve yazma
performansi toplam puani yoniiyle (KW-H=8.988, p=0.011) gruplar arasindaki fark
istatistiksel olarak anlamli bulunmustur. Gruplarin ontest sonuglarina iliskin veriler

Tablo 3.4'de sunulmustur.

Tablo 3.4. Deney 1, Deney 2 ve Kontrol Gruplarinin Ontest Puanlarina liskin
Kruskal Wallis Testi Degerleri

Grup n Sira Ortalamasi KW-H sd p
Deney 1 7 9.14

Dil Geligimi Deney 2 6 8.17 1212 2 0.546
Kontrol 5 11.60
Deney 1 7 5.36

Fikirler-igerik Deney 2 6 12.33 6.988 2 0.030
Kontrol 5 11.90
Deney 1 7 6.93

Ciimle Akicilig Deney 2 6 9.83 3973 2 0137
Kontrol 5 12.70
Deney 1 7 571

Diizenleme Deney 2 6 12.25 6.225 2 0.044
Kontrol 5 11.50
Deney 1 7 5.86

Yazma Kuralari Deney 2 6 9.33 8871 2 0.012
Kontrol 5 14.80
Deney 1 7 4.86

Yazma Performanst  Deney 2 6 11.67 8.988 2 0.011
Kontrol 5 13.40
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Deney etkisini dogru olarak tespit edebilmek i¢in 6grencilere iliskin son test ve ilk test
puanlart arsindaki farki ilk teste puanlarina oranlayarak yeni bir degisken
olusturulmustur. Boylece her bir 6grenciye iligkin standartlagtirilmis yiizde degisimleri

tizerinden grup dagilimlan test edilmistir.

Tablo 3.5. Yiizde Degisimler Yoniiyle Grup Karsilagtirmasi

Sira
Grup n Ortalamast KW-H sd p
Bireysel Dijital Oykiileme 7 9.93
Dil Gelisimi Isbirlikli Dijital Oykilleme 6 13.08 6.997 2  0.030
Geleneksel Yazma 5 4.60
Bireysel Dijital Oykiileme 7 13.79
Fikirler-icerik ~ Isbirlikli Dijital Oykiileme 6 8.92 9531 2  0.009
Geleneksel Yazma 5 4.20
Bireysel Dijital Oykiileme 7 12.50
Ciimle Akicihigr  Isbirlikli Dijital Oykiileme 6 11.42 10560 2  0.005
Geleneksel Yazma 5 3.00
Bireysel Dijital Oykiileme 7 14.64
Diizenleme Isbirlikli Dijital Oykiileme 6 8.58 13229 2 0.001
Geleneksel Yazma 5 3.40
Bireysel Dijital Oykiileme 7 12.14
Yazma Kuralar1 ~ Isbirlikli Dijital Oykiileme 6 11.08 7925 2 0.019
Geleneksel Yazma 5 3.90
Bireysel Dijital Oykiileme 7 14.00
Yazma Isbirlikli Dijital Oykiileme 6 9.50 11937 2 0.003
Performansi
Geleneksel Yazma 5 3.20

Tablo 3-5’e gore Dil gelisim puanlar1 yoniiyle (KW-H=6.997, p=0.030), fikir-igerik
boyutu yoniiyle (KW-H=9.531, p=0.009), ciimle akicilig1 yoniiyle (KW-H=10.560,
p=0.005), diizenleme boyutu yoniiyle (KW-H=13.299, p=0.001), yazma kurallar
boyutu yoniiyle (KW-H=7.925, p=0.019) ve yazma performansi puanlar1 yoniiyle
(KW-H=11.937, p=0.003) grup dagilimlar1 arasindaki fark istatistiksel olarak anlamli
bulunmustur (Tablo 3.5).

Farkliligin hangi gruplar arasinda oldugunu belirlemek i¢in ikiserli grup
karsilastirmalart  Mann Whitney U testi ile yapilmustir. Ikiserli grup

karsilagtirmalarinin tablolar1 bulgular kisminda belirtilmistir. Bu karsilagtirma
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sonuglarinin anlamliligi Bonferroni diizeltmesi ile elde edilen p=0.05/3=0.017

anlamlilik seviyesinde yorumlanmaistir.

3.9. Veri Toplama Araclari

Bu arastirmada bireysel ve isbirlikli dijital 6ykiileme uygulamalarinin iistiin zekali
Ogrencilerin yazma performansina ve dil gelisimine etkilerini belirlemek
amaglanmistir. Bu amaclar dogrultusunda veri toplamak igin iki farkli veri araci

kullanilmustir.

1. Ogrencilerin yazma performanslarimi degerlendirmek i¢in "Yazma Performansi
Degerlendirme Olgegi'
2. Ogrencilerin dil gelisimlerini incelemek icin 'Peabody Resim- Kelime Testi'

uygulanmustir.

Devam eden kisimda belirtilen veri toplama araglar ile ilgili bilgilere yer verilmistir.

3.9.1. Yazma Performansi Degerlendirme Olcegi

Fer ve Karsak (2014) tarafindan gelistirilen Ek3’de yer verilen 'Yazma Performansi
Degerlendirme Olgegi' 2005 MEB Ilkdgretim Tiirkge Dersi Ogretim Programi ve
Kilavuzundaki (1-5 siniflar) yazma kazanimlari, ilkdgretim 5. Sinif normal ve {istiin
zeka diizeyinde yazma performansini belirleme amacina uygun olarak secilerek,
oncelikle Lindy Crawford Robert Helwig ve Gerald Tindal (2004) tarafindan
hazirlanmis olan yazma 6l¢egindeki dort yazma gorevi ile iliskisi kurulmus, ardindan
belirtilen arastirmacilar tarafindan segilen kazanimlar yazma gorevlerine ait 6lgek
maddeleri olarak yazilmislardir. Olgek fikirler/icerik (13 madde), diizenleme (3
madde), climle akicilig1 (6 madde) ve yazma kurallar1 (3 madde) olmak {izere, yazma
performansini genel olarak 6lgecek 25 maddeden olusmaktadir. Her madde ¢ok iyi (4),
yi(3), Orta (2), Yetersiz (1) olmak iizere dortlii olarak derecelendirilmistir. Buna
dayanarak 6lgekten alinabilecek puanlar fikir/igerik basliginda 13 ile 52 arasi, yazma
kurallar bagliginda 3 ile 12 arasi, diizenleme basliginda 3 ile 12 arasi, ciimle akicilig

basliginda ise 6 ile 24 aras1 ve son olarak yazma performansi icin 25 ile 100 arasinda
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degisiklik gostermektedir. Ardindan bir ilkokuldan {i¢ Tiirk¢e 6gretmeni, bir bilim
sanat merkezinden bir Tiirkce ve bir simf 6gretmeni, Marmara Universitesi’nden iki
ogretim goérevlisi ve Yildiz Teknik Universitesi’nden bir dgretim gorevlisi olmak
lizere toplam sekiz alan uzmaninin degerlendirmeleri sonucunda oOlgekte degisiklik
yapilmamistir. Daha sonra 5. sinif 6gretmeni li¢ degerlendirmeci tarafindan uygulanan
Ol¢ek puanlar1 arasindaki degerlendirmeci uyumu Pearson Korelasyon Analizi ile
incelenmistir. Boylece degerlendirmeciler arasi uyuma bakilarak, 6lgegin puanlanma
giivenirliginin artirilmasi amaglanmistir. Genel olarak yazma performansina ait
puanlar incelendiginde en yiiksek korelasyonun 1 ve 2 nolu degerlendirmeciler
arasinda (r=.97, p<.05), en diisiik korelasyonun 2 ve 3 nolu degerlendirmeciler
arasmda (r=.93, p<.05) oldugu goriilmiistiir. Olgegin alt boyutlarinda ve genel olarak
yazma performansinda tiim degerlendirmeciler arasinda yiiksek diizeyde, pozitif yonlii

ve anlamli korelasyon bulunmustur.

3.9.2. Peabody Resim Kelime Testi

Peabody Resim Kelime Testi 2-12 yas aras1 gocuklara birebir olarak uygulanan, kelime

bilgisinin gelisimini 6l¢en performans acisindan 6lgen bir testtir.

Cocuklarin alic1 dil gelisimlerini saptamak amaciyla asil formu Ingilizce (Peabody
Picture -Vocabulary Test) olan test Dunn tarafindan 1959 yilinda gelistirilmis olup,
Tirkiye i¢in uyarlama g¢alismas1 Dr. Jack Katz ile Ankara Rehberlik ve Arastirma
Merkezi gorevlileri olan Feyiz Onen, Nermin Demir, Perihan Uludag ve Aliye

Uzlukaya tarafindan 1974 yilinda yapilmigstir.

Tiirkge formuna geviri islemi ana dili Tiirkge olan 4, ana dili Ingilizce olan bir, her iki
dili de iyi bilen iki kisi tarafindan Ingilizce-Tiirkge sozliik araciligiyla yapilmustir.
Daha sonra test bir grup ¢ocuga uygulanip, Tirk kiiltlirline uymayan sozciikler ve
gorseller degistirilmistir. Test sehirde (N=599), koyde( N=769), gecekonduda
(N=162) yasayan 2-12 yas aras1 735 erkek, 705 kiz toplam 1440 ¢ocuktan elde edilen
ortalama ve standart sapma degerleri verilmistir. Cocuklarin testten aldigi ham
puanlara gore kelime yasini gosteren bir tablo hazirlanmistir. Katz ve arkadaslari
(1974) tarafindan yapilmis olan testin yap1 gecerliginde 21 kiz ve 21 erkegin puanlari

t testi ile karsilastirilmis, istenen yonde anlamli cinsiyet farki ortaya ¢ikmamustir.
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Testin {iglincii basimiin giivenirlik ¢alismast Dunn & Dunn (1997) tarafindan
yapilmis ve cronbach alpha katsayisi .91 ile .93 arasinda degisiklik gdstermistir.

Peabody resim kelime testi bir oturumda bir kisiye uygulanabilir.

Test 100 adet karttan olusur. Cocugun her kartin iizerinde bulunan dort resim i¢inden
kendine sdylenen kelimeye uygun olan resmi bulup gostermesi istenir.Her dogru cevap
icin bir puan verilir. Teste son sekiz sorunun alt1 tanesine yanlis cevap alinana kadar
devam edilir.Ham puan puanlarin toplamindan olusmaktadir. Bulunan ham puan,
onceden belirlenen ¢ocugun yasadigi yere (sehir, kdy, gecekondu) gore 'Alict Dil

Yasint Bulma Cizelgesi'nden alici dil yasina gevrilir.

3.10. Verilerin Toplanmasi

Arastirmada veriler toplanirken asagidaki asamalar izlenmistir.

3.10.1. Ontest Verilerinin Toplanmasi

Bu arasgtirmada deney ve kontrol grubundaki ogrencilere Fer ve Karsak (2014)
tarafindan gelistirilen Ek3'de yer verilen ' Yazma Performansi Degerlendirme Olcegi'
ve Ek4’de yer verilen Peabody Resim Kelime Testi dntest olarak uygulanmistir. Ontest
uygulamasi Oncesinde Ogrencilerin Oykii yazma istekleri arastirmaci tarafindan
cocuklardan birebir alinmigtir. Ogrencilerin doga konusunda Sykiilerini 20 dakikada
yazmalar1 istenmis, yazdiklar1 dykiiler 'Yazma Performansi Degerlendirme Olgegi'ne
gore degerlendirilmistir. Peabody Resim Kelime Testi 6grenciler 15 dakikada ontest
olarak uygulanirken birebir olarak ¢alisilarak her Ogrenciye bireysel olarak
uygulanmis, 6grencilere Ontestlerin neleri kapsadigi, ne amacla uygulandigindan
bahsedilip, bilgilendirme yapilmistir. Biitiin 6ntest uygulamalari deney 1, deney 2 ve
kontrol grubuna arastirmaci tarafindan uygulanmistir. Ontest uygulamasinin ardindan

takip eden siiregte arastirmanin uygulama basamagina gecilmistir.
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3.10.2. Uygulama

Arastirma ile ilgili uygulamalara baslamadan 6nce deney 1 ve deney 2 grubunu
olusturan simiftaki Ogrencilerle dort hafta siiresince kendi gruplarinda, bir arada
alinmayarak ayri1 ayri 6ykii olusturma, dijital 6ykiiler, Moviemaker ve Storyjumper
uygulamalar ile ilgili 20 dakikalik bilgilendirme toplantis1t ve 30 dakikalik dijital
Oykiileme egitimi yapilmis olup, yapilan egitimler bilgisayar uygulamasi iizerinde
gerceklestirilmistir. Ogrencilerin yapilacak olan uygulamalarla ilgili bilgi ve kullanim
becerisine sahip olmasi amaglanmistir. Deney 1 grubuna yapacaklar1 etkinlikleri
bireysel olarak yapacaklari belirtilmistir. Ek olarak Bireysel uygulamanin asamalari
hakkinda kendileri bilgilendirilmistir. Deney 2 grubuna yapacaklar1 etkinlikleri
isbirlikli olarak yapacaklar1 belirtilmistir. EK olarak isbirlikli uygulamanin asamalari
hakkinda kendileri bilgilendirilmistir. Isbirlikli 6grenme dgrencilerin sinifta kiigiik
karma kiimeler olusturarak, ortam amag¢ ugrunda, akademik bir konuda birbirlerinin
O0grenmelerine yardimci olduklari, genelde kiime basarisinin degisik yollarla
odiillendirildigi bir 6grenme yaklasimidir (Yildizlar, 2012). Yildizlar’a (2012) gore
isbirlikli 6grenmenin tekniklerinden biri olan birlikte 6grenmede ise dort-bes kisilik
karma kiimeler kendilerine verilmis olan ddevler lizerinde ¢alisirlar. Kiime iiyeleri
Odev lizerinde ne yapacaklarini, nasil calisacaklarini birlikte kararlastirirlar. Sonugta

ortak bir ¢alismayla ortaya bir iiriin konulur.

Arastirma ile ilgili uygulamalara gegilmeden 6nce kontrol grubunu olusturan siniftaki
ogrencilere 20 dakikada oykii olusturma ile ilgili bilgilendirme yapilmis olup,
geleneksel olarak kagida yazma ile ilgili bilgiler verilmis ve gerekli yazma
yeterliliklerine sahip olmalar1 amaclanmistir. Yapilan egitimler arastirmac tarafindan
tahtada verilmistir. Kontrol grubuna ¢aligmalarini bireysel olarak yapacaklar

belirtilmistir.
Uygulama agamalarina agagida yer verilmistir.

1.Asama: Deney 1 grubunu olusturan 6grenciler ile Bilisim Teknolojileri sinifina
gecilmis, arastirmanin birinci asamasinda kullanacaklart Moviemaker programinin
egitimi ve bilgilendirmesi Onceden yapildigr i¢in Ogrencilerden alinan yazma
isteklerine gore 6grencilerin kendilerinin belirlemis oldugu 'Deniz Yasami' temasinda

dijital Oykiilerini olusturmalar1 istenmistir. Arastirmaci 0grenciler dijital dykiileme
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uygulamalarmi kullanirken miidahale etmemistir. Ogrenciler dijital dykiilerini
olusturduktan sonra dijital Oykiilerini olusturduklar1 tema baglaminda Oykiilerini

kagida yazmalar1 istenmistir.

Deney 2 grubunu olusturan 6grenciler ile BT sinifina gegilmis, aragtirmanin birinci
asamasinda kullanacaklart Moviemaker programiin egitimi ve bilgilendirmesi
onceden yapildig1 i¢in 6grencilerden alinan yazma isteklerine gore 'Deniz Yasami'
temasinda dijital Oykiilerini isbirlikli olarak calisarak olusturmalar1 istenmistir.
Aragtirmaci ¢ocuklar dijital oykiileme uygulamalarini kullanirken ¢ocuklara miidahale
etmemistir. Ogrenciler dijital &ykiilerini olusturduktan sonra dijital ykiilerini

olusturduklar1 tema baglaminda dykiilerini kagida yazmalari istenmistir.

Kontrol grubunu olusturan 6grenciler ile yazma uygulamalarinin yapilacag: atdlyeye
gecilmis daha 6nceden Ogrencilerden alinan yazma isteklerine gore belirlenen 'Deniz

Yasam1' temasinda Oykiilerini kagida yazmalar istenmistir.

2.Asama: Deney 1 grubunu olusturan 6grenciler ile BT sinifina gegilmis, aragtirmanin
birinci asamasinda kullanacaklar1t Moviemaker programinin egitimi ve bilgilendirmesi
onceden yapildig1 i¢in 6grencilerden alinan yazma isteklerine gore Nesli Tiikenen
Hayvanlar' temasinda dijital dykiilerini olusturmalar1 istenmistir. Ogrenciler dijital
Oykiileme uygulamalarini bireysel olarak kullanirken ¢ocuklara aragtirmaci miidahale
etmemistir. Ogrenciler dijital oykiilerini olusturduktan sonra &ykiilerini tema

baglaminda kagida yazmalari istenmistir.

Deney 2 grubunu olusturan 6grenciler ile BT sinifina gecilmis, arastirmanin birinci
asamasinda kullanacaklari Moviemaker programinin egitimi ve bilgilendirmesi
onceden yapildigr i¢in 6grencilerden alinan yazma isteklerine gére 'Nesli Tiikenen
Hayvanlar' temasinda dijital Oykiilerini isbirlikli olarak g¢alisarak —olusturmalar
istenmistir. Ogrenciler dijital Sykiileme uygulamalarmi kullanirken arastirmaci
miidahale etmemistir. Ogrenciler dijital dykiilerini olusturduktan sonra dykiilerini

olusturduklar1 tema baglaminda dykiilerini kagida olarak yazmalar1 istenmistir.

Kontrol grubunu olusturan dgrenciler ile yazma uygulamalarinin yapilacag: atdlyeye
gecilmis daha dnceden Ogrencilere yazma egitimi verildigi i¢in dgrencilerden alinan
yazma isteklerine gore 'Nesli Tiikenen Hayvanlar' temasinda oykiilerini kagida

yazmalar1 istenmistir.
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3.Asama: Deney 1 grubunu olusturan dgrenciler ile BT sinifina ge¢ilmis, aragtirmanin
birinci asamasinda, kullanacaklar1 Storyjumper uygulamasmin egitimi ve
bilgilendirmesi 6nceden yapildigi i¢in 6grencilerden alinan yazma isteklerine gore
'Uzay' temasinda dijital dykiilerini bireysel olarak olusturmalar1 istenmistir. Ogrenciler
dijital Oykiileme uygulamalarin1 kullanirken aragtirmact miidahale etmemistir.
Ogrenciler dijital Oykiilerini olusturduktan sonra &ykiilerini olusturduklari tema

baglaminda 6ykiilerini kagida yazmalar1 istenmistir.

Deney 2 grubunu olusturan dgrenciler ile BT sinifina gecilmis, aragtirmanin birinci
asamasinda kullanacaklari Storyjumper programinin egitimi ve bilgilendirmesi
onceden yapildigi i¢in 6grencilerden alinan yazma isteklerine gore 'Nesli Tiikenen
Hayvanlar' temasinda dijital Oykiilerini isbirlikli olarak calisarak olusturmalari
istenmistir. Ogrenciler dijital dykiileme uygulamalarmi kullanirken arastirmaci
miidahale etmemistir. Ogrenciler dijital Sykiilerini olusturduktan sonra Sykiilerini

olusturduklari tema baglaminda 6ykiilerini kagida yazmalari istenmistir.

Kontrol grubunu olusturan 6grenciler ile yazma uygulamalarinin yapilacag: atdlyeye
gecilmis uygulama 6ncesinde dgrencilere yazma egitimi verildigi i¢cin 6grencilerden
alman yazma isteklerine gore 'Uzay' temasinda Oykiilerini kagida bireysel olarak

yazmalar1 istenmistir.

4.Asama: Deney 1 grubunu olusturan 6grenciler ile BT sinifina geg¢ilmis, aragtirmanin
birinci asamasinda kullanacaklar1  Storyjumper uygulamasmin egitimi ve
bilgilendirmesi 6nceden yapildig1 i¢in 6grencilerden alinan yazma isteklerine gore 'Su’
temasinda dijital Sykiilerini olusturmalari istenmistir. Ogrenciler dijital dykiileme
uygulamalarmi kullanirken arastirmaci miidahale etmemistir. Ogrenciler dijital
Oykiilerini olusturduktan sonra Oykiilerini olusturduklar1 tema baglaminda kagida

yazmalar1 istenmistir.

Deney 2 grubunu olusturan dgrenciler ile BT sinifina gecilmis, aragtirmanin birinci
asamasinda kullanacaklar1 Storyjumper programinin egitimi ve bilgilendirmesi
onceden yapildig1 i¢in 6grencilerden alinan yazma isteklerine gore 'Su' temasinda
dijital dykiilerini isbirlikli olarak ¢alisarak olusturmalari istenmistir. Ogrenciler dijital
oykiileme uygulamalarin1 kullanirken arastirmaci miidahale etmemistir. Ogrenciler
dijital Oykiilerini olusturduktan sonra Oykiilerini olusturduklari tema baglaminda

Oykiilerini kagida yazmalari istenmistir.
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Kontrol grubunu olusturan 6grenciler ile yazma uygulamalarinin yapilacagi atolyeye
gecilmis daha 6nceden Ogrencilere yazma egitimi verildigi i¢in dgrencilerden alinan

yazma isteklerine gore 'Su' temasinda Oykiilerini kagida yazmalar1 istenmistir.

3.10.3. Sontest Verilerinin Toplanmasi

Arastirmanin uygulama agamasinin (dort hafta) bitmesinin ardindan deney 1, deney 2
ve kontrol gruplarina Fer ve Karsak (2014) tarafindan gelistirilen Ek3'de yer verilen
‘Yazma Performansi Degerlendirme Olgegi® 10 dakikalik siireyle ve Ek4’de yer
verilen ‘Peabody Resim Kelime Testi’ 15 dakikalik siireyle sontest olarak uygulanmis

ve yapilan uygulamalarin etkilerine bakilmistir.

3.11. Verilerin Coziimlenmesi

Arastirmada elde edilen verilerin ¢éziimlenmesi asamasinda yapilan tiim analizler
SPSS 16.0 programinda yapilmistir. Yapilan arastirmada bagimsiz degiskenlerin
bagimli degiskenler tizerindeki etki durumu incelenmis olup, Tablo 3.6'da aragtirmanin

bagimli ve bagimsiz degiskenleriyle ilgili veri analiz teknikleri sunulmustur.
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Tablo 3 6. Arastirmanin Bagimli ve Bagimsiz Degiskenlerine iliskin Veri Analizleri

Hipotez Bagimli Degisken Bagimsiz Degisken Analiz
1. Hipotez Yazma Performansi Bireysel Dijital Mann
OykiilemeUygulamalar1 \L/JVhltney

Geleneksel uygulama ile

Yazma Ogretimi

2. Hipotez Yazma Performansi Isbirlikli Dijital Mann
Oykiileme Uygulamalari \L/JVhltney

Geleneksel uygulama ile

Yazma Ogretimi

3. Hipotez Yazma Performansi Isbirlikli Dijital Mann
Oykiileme Uygulamalari \L/JVhltney
Bireysel Dijital
Oykiileme Uygulamalari

4. Hipotez Dil Gelisim Diizeyi Bireysel Dijital Mann
Oykiileme Uygulamalari \L/JVhltney

Geleneksel uygulama ile

Yazma Ogretimi

5. Hipotez Dil Gelisim Diizeyi Isbirlikli Dijital Mann
Oykiileme Uygulamalari \l/JVhitney
6. Hipotez Dil Gelisim Diizeyi Geleneksel uygulama ile Mann
Yazma Ogretimi \l/JVhitney
Isbirlikli Dijital
Oykiileme Uygulamalar
Bireysel Dijital
Oykiileme Uygulamalari

Tablo 3.6'da goriildiigii iizere arastirmanin bagimsiz degiskenleri bireysel dijital
Oykiileme uygulamalari, igbirlikli dijital dykiileme uygulamalar1 ve geleneksel dykii
yazma uygulamalaridir. Arastrirmanin bagimli degiskenleri ise yazma performansi ve
dil gelisim diizeyidir. Bagimsiz degiskenlerin aragtirmanin bagimli degiskenleri olan
yazma performanst ve dil gelisim diizeyine etkisini belirlemek maksadiyla grup

sayisinin ikinin tizerinde olmasi ve her grupta 30'dan az sayida 6grenci olmasi ve elde
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edilen veriler normal dagilmadig: i¢in non-parametrik testlerden ilk olarak Kruskal
Wallis testi uygulanmistir. Kruskal Wallis testi birbiriyle iliskisiz {i¢ ya da daha fazla
sayida grubun bir siirekli degisken acisindan anlamli farklilasma gosterip
gostermediginin test siirecinde kullanilir (Seger,2015). Arastirmada anlamli farkliligin
hangi gruplar arasinda oldugunu belirlemek amaciyla ve grup sayisinin iki olmasi ve
her bir grupta az sayida 6grenci olmasi sebebiyle Mann Whitney U testi uygulanmustir.
Mann Whitney U testi, iliskisiz iki gruptan elde edilen skorlarin birbirlerinden anlamli
sekilde farklilik gosterip gostermedigini test etmek amaciyla kullanilir (Biiyiikoztiirk,
2006). ikiserli grup Kkarsilastirmalarinin  sonuglarmin  anlamlihg Bonferroni
diizeltmesi ile elde edilen p=0.05/3=0.017 anlamlilik seviyesinde yorumlanmistir.
Benforrini yaklagimi i¢in {i¢ adet Mann Whitney U testinden elde edilecek p degerleri
0,05/3=0,0166 ile karsilagtirilir. Son iki karsilastirmaya iliskin p degerleri 0,0166’dan
kiictik oldugu icin bu gruplarin farkli oldugu sdylenir. Boylece rank ortalamalarina

dayal1 test sonuglariyla ayn1 sonuglara ulasilir (Alpar, 2018).
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4. BULGULAR

Bu bolimde arastirma siirecinde toplanan verilerin analizi ile ulasilan bulgular

arastirmanin hipotezlerine gore diizenlenerek verilmistir.

4.1. Birinci Hipoteze Iliskin Bulgular

Arastirmanin birinci hipotezi ‘Bireysel dijital oykiileme uygulamasi ile yazma
Ogretimi goren iistiin zekali 6grencilerin yazma performansi, geleneksel uygulama ile

yazma 0gretimi goren dgrencilerden yiiksektir.' seklinde kurulmustur.

Deneysel islemin 6ncesinde deney 1, deney 2 ve kontrol gruplarinin dntest puanlarina

iliskin Kruskal Wallis degerleri Tablo 3.4'te verilmistir.

Deney etkisini dogru olarak tespit edebilmek i¢in grencilere iligkin son test ve ilk test
puanlar1 arsindaki farki ilk teste puanlarina oranlayarak yeni bir degisken
olusturulmustur. Boylece her bir 6grenciye iliskin standartlastirilmis ylizde degisimleri
tizerinden grup dagilimlar test edilmistir. Yiizde degisimler yoniiyle grup
karsilastirmast Tablo 3.5'de verilmistir. Farkliligin hangi gruplar arasinda oldugunu
belirlemek i¢in ikiserli grup karsilagtirmalart Mann Whitney U testi ile yapilmistir. Bu
karsilagtirma sonuglarinin anlamliligit Bonferroni diizeltmesi ile elde edilen

p=0.05/3=0.017 anlamlilik seviyesinde yorumlanmustir.
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Tablo 4.1. Deney 1 ve Kontrol Grubunun Yazma Performanslarina iliskin Mann

Whitney U Testi Sonuglari

Gru Sira Sira p
P Ortalamas1 Toplamlarn
o Bireysel Dijital Oykiileme 7 8.86 62.00
Fikirler-icerik 1.000 0.007
Geleneksel Yazma 5 3.20 16.00
Bireysel Dijital Oykiileme 7 9.00 63.00
Ciimle Akiciligt 0.000 0.004
Geleneksel Yazma 5 3.00 15.00
Bireysel Dijital Oykiileme 7 9.00 63.00
Diizenleme 0.000 0.004
Geleneksel Yazma 5 3.00 15.00
Bireysel Dijital Oykiileme 7 8.93 62.50
Yazma Kuralari 0.500 0.005
Geleneksel Yazma 5 3.10 15.50
Bireysel Dijital Oykiileme 7 9.00 63.00
Yazma Performansi 0.000 0.004
Geleneksel Yazma 5 3.00 15.00

Tablo 4.1’e gére Mann Whitney U test sonuglar1 incelendiginde fikir igerik boyutu
yoniiyle (U=1.000, p=0,007), ciimle akicilig1 boyutu yoniiyle (U=0.000, p=0.004),

diizenleme boyutu yoniiyle (U=0.000, p=0,004), yazma kurallar1 boyutu yoniiyle
(U=0.500, p=0,005) ve yazma performans: yoniiyle (U=0.000, p=0.004) grup

dagilimlar1 aras1 fark bireysel dijital Oykiileme lehine istatistiksel olarak anlamli

bulunmustur.

4.2. Tkinci Hipoteze iliskin Bulgular

Aragtirmanin ikinci hipotezi “Isbirlikli dijital 5ykiileme uygulamasi ile yazma 6gretimi

goren iistiin zekal1 6grencilerin yazma performansi, geleneksel uygulama ile yazma

Ogretimi goren Ogrencilerden yiiksektir.” seklinde kurulmustur.
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Tablo 4.2. Deney 2 ile Kontrol Grubunun Yazma Performanslarima Iliskin Mann

Whitney U Testi Sonuglari

Gru Sira Sira
P Ortalamas1 Toplamlari P
. . Isbirlikli Dijital Oykiileme 6 7.67 46.00
Fikirler-Igerik Geleneksel Yazma 5 4.00 20.00 5.000 0.068
Isbirlikli Dijital Oykiileme 6 8.50 51.00
Ciimle Akiciligt 0.000 0.006
Geleneksel Yazma 5 3.00 15.00
) Isbirlikli Dijital Oykiileme 6 8.17 49.00
Diizenleme Geleneksel Yazma 5 3.40 17.00 2.000 0.017
Isbirlikli Dijital Oykiileme 6 7.83 47.00
Yazma Kuralari Geleneksel Yazma 5 3.80 1900 4.000 0.039
Isbirlikli Dijital Oykiileme
Yazma $ i y 6 8.33 50.00 1000 0.011
Performansi Geleneksel Yazma 5 3.20 16.00

Tablo 4.2’ye gére Mann Whitney U test sonuglar1 incelendiginde fikir igerik boyutu
yonilyle (U=5.000, p=0,068), yazma kurallar1 boyutu yoniiyle (U=4.000, p=0,039)
gruplar arasi fark istatistiksel olarak anlamli bulunmamigtir. Ciimle akicilig1 yoniiyle
(U=0.000, p=0.006), diizenleme yoniiyle (U=2.000, p=0,017) ve yazma performansi
yoniiyle (U=1.000, p=0.011) grup dagilimlar arasi1 fark isbirlikli dijital dykiileme

lehine istatistiksel olarak anlamli bulunmustur.

4.3. Uciincii Hipoteze iliskin Bulgular

Aragtirmanin iigiincii hipotezi “Isbirlikli dijital Sykiileme uygulamasi ile yazma
Ogretimi goren Ustiin zekali 6grencilerin yazma performansi, bireysel dijital dykiileme

uygulamasi ile yazma 6gretimi géren 6grencilerden yliksektir” seklinde kurulmustur.

Tablo 4.3. Deney 1 ile Deney 2 Grubunun Yazma Performanslarina Iliskin Mann

Whitney U Testi Sonuglari

Sira Sira

Grup " N Ortalamas1 Toplamlar P
L Bireysel Dijital Oykiileme 7 8.93 62.50
Fikirler-Icerik isbirlikli Dijital Oykiileme 6  4.75 850 (200 0053
Bireysel Dijital Oykiileme 7 7.50 52.50
Ciimle Akicilig isbirlikli Dijital Oykiileme 6 6.42 38.50 17.500 0.611
Bireysel Dijital Oykiileme 7 9.64 67.50
Dizenleme isbirlikli Dijital Oykiileme 6  3.92 2350 00 0008
Yazma Kuralart Bireysel Dijital Oykiileme 7 7.21 50.50 19.500 0.828
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Isbirlikli Dijital Oykiileme 6 6.75 40.50
Bireysel Dijital Oykiileme 7 9.00 63.00
Yazma Performansi isbirlikli Dijital Oykiileme 6 467 28,00 7.000 0.046

Tablo 4.3’e gore Mann Whitney U test sonuglart incelendiginde fikir i¢erik boyutu
yoniiyle (U=7.500, p=0,053), ciimle akicilig1 boyutu yoniiyle (U=17.500, p=0.611),
yazma kurallar1 boyutu yoniiyle (U=19.500, p=0,828) ve yazma performans1 yoniiyle
(U=7.000, p=0.046) gruplar aras1 fark istatistiksel olarak anlamli bulunmamuistir.
Diizenleme boyutu yoniiyle (U=2.500, p=0.008) grup dagilimlar1 aras1 fark bireysel

dijital 6ykiileme lehine istatistiksel olarak anlamli bulunmustur.

4.4, Dordiincii Hipoteze iliskin Bulgular

Arastirmanin dordiincii hipotezi “Bireysel dijital dykiileme uygulamasi ile yazma
Ogretimi goren iistiin zekali 6grencilerin dil gelisim diizeyi, geleneksel uygulama ile

yazma O0gretimi géren dgrencilerden yiiksektir.” seklinde kurulmustur.

Tablo 4.4. Deney 1 ve kontrol grubu &grencilerinin dil gelisim puanlarina iligkin Mann

Whitney U testi sonuglari

Grup n Sira Ortalamast Sira Toplamlari U p
Bireysel Dijital Oykiileme 7 8.14 57.00

6.000 0.062
Geleneksel Yazma 5 4.20 21.00

Tablo 4.4’e gore Mann Whitney U test sonuglar incelendiginde dil gelisim puanlari
yoniiyle (U=6.000, p=0.062) gruplar aras1i fark istatistiksel olarak anlaml

bulunmamastir.

4.5. Besinci Hipoteze iliskin Bulgular

Aragtirmanin besinci hipotezi “Isbirlikli dijital dykiileme uygulamasi ile yazma
Ogretimi goren istiin zekali 6grencilerin dil gelisim diizeyi, geleneksel uygulama ile

yazma Ogretimi goren 6grencilerden yiiksektir.” seklinde kurulmustur.
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Tablo 4.5. Deney 2 ve kontrol grubu 6grencilerinin dil gelisim puanlarina iligkin Mann

Whitney U testi sonuglari

Grup n Sira Ortalamast Sira Toplamlar1 U p
Isbirlikli Dijital Oykiileme 6 8.17 49.00
Geleneksel Yazma 5 3.40 17.00 2000 0.017

Tablo 4.5’e gore Mann Whitney U test sonuglar1 incelendiginde dil gelisim puanlar
yoniiyle (U=2.000, p=0.017) gruplar arasi fark isbirlikli dijital oykiileme Ilehine

istatistiksel olarak anlamli bulunmustur.

4.6. Altinc1 Hipoteze iliskin Bulgular

Aragtirmanin  altinc1 hipotezi “Isbirlikli dijital dykiileme uygulamasi ile yazma

Ogretimi goren ustiin zekali 6grencilerin dil gelisim diizeyi, bireysel dijital dykiileme

uygulamasi ile yazma 6gretimi goren 6grencilerden yiiksektir” seklinde kurulmustur.

Tablo 4.6. Deney 2 ve deney 1 grubu 6grencilerinin dil gelisim puanlarina iliskin

Mann Whitney U testi sonuglari

Grup n Sira Ortalamasi Sira Toplamlar1 U p

i iiital Ovkii 7 5.79 40.50
Blrfey?el' D1_]‘1‘ta1 kalileme 12500 0.221
Isbirlikli Dijital Oykiileme 6 8.42 50.50

Tablo 4.6 ya gore Mann Whitney U test sonuclari incelendiginde dil gelisim puanlar
yoniiyle (U=12.500, p=0.221) gruplar arast fark istatistiksel olarak anlaml

bulunmamustir.
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5.TARTISMA

Arastirmanin bu bdliimiinde ilgili hipotezler kapsaminda elde edilen bulgular

literatiirla karsilastirilmis ve sonuglarina iligkin tartigmalara yer verilmistir.

5.1. Arastirmanin Birinci Hipotezine Iliskin Tartisma

Arastirma bulgularinin ‘Bireysel dijital dykiileme uygulamasi ile yazma 6gretimi
goren istiin zekal1 6grencilerin yazma performansi, geleneksel uygulama ile yazma
Ogretimi goren 6grencilerden yiiksektir.” seklinde kurulan birinci hipotezi destekledigi
goriilmektedir. Diger bir tabirle bireysel dijital dykiileme uygulamasi ile yazma
ogretimiyle, geleneksel uygulama ile yazma O&gretimine kiyasla {istiin zekal
ogrencilerin fikirler-igerik, ciimle akiciligi, diizenleme,  yazma kurallar1 boyutlari

ve yazma performansindaki gelismenin anlamli oldugu sonucuna ulasilmistir.

Arastirmanin birinci hipotezine iliskin bu bulguya ulasilmasinin nedeni dijital
Oykiilerin yazma siirecine katilmasi olabilir. Literatiir incelendiginde ortaya ¢ikan
sonuglar su sekildedir. Xu vd (2011)’ e gore dijital dykiilerin en degerli boliimlerinden
biri de yazma siirecidir. Verdugo ve Belmonte (2007) ‘nin gerceklestirdigi calismada
ogrencilerin dijital Oykiiler kullanildiginda yazi denetimi, kelimelerin uygunca
siralanmas1 ve yazma becerilerinin gelisimi konusunda artis oldugu goriilmektedir,
bahsedilen ¢alisma yukaridaki bulguyu destekler niteliktedir. Dijital 6ykiiler
ogrencilerin 6z-yazarliklarimi gelistirilmesi siirecinde bir ara¢ olarak kullanilmaktadir
(Davis,2004). Dijital hikayeler Ogrencilerin  kompozisyon yazma siireglerini
gelistirerek daha saglam temelli, daha karmagik metinler yazmalarini saglamaktadir
(Vasudevan vd., 2010). Xin (2013) yaptig1 calismada dijital dykiilerin 6grencilerin
yazilarindaki kelime sayilarinda, tam ciimle ve dogru kelimeler sayisinda artig
oldugunu belirtmektedir. Foley (2013) arastirmasinda ilkokul 6grencilerinin dijital
Oykiileme 6gretimi ardindan yazma becerilerinin gelistigini, 6ykiilerinde giris, gelisme
ve sonu¢ yazabildiklerini ve yazilarinda kelime se¢me konusunda farkindalik
gelistirdikleri, dgrencilerin yazma konusunda ortak bir dil gelistirdikleri sonucuna

ulagsmigtir. Cirali (2014) yaptig1 caligmada dijital Oykiilerin ilkokul ikinci sinif
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Ogrencilerinin yazma becerileri ve gorsel bellekleri {lizerindeki etkisini aragtirmis,
dijital dykiileme ile 6gretim goren ¢ocuklarin yazma becerilerinde diger gruba gore
anlamli fark oldugu sonucuna ulagmistir. Ballast vd (2008) yaptiklar1 ¢alismada
Ogrencilerin temalara uygun kelimeler bulabilme, kelimeleri baglama, ciimleler arasi
baglantilar1 diizenleyebilme bakimindan gelistigini ve deney grubunun geleneksel
yazma Ogretimi yapilan kontrol grubuna kiyasla yazma becerilerinde anlamli farklilik
ortaya c¢iktigin1 belirtmislerdir. Tiim bu arastirma sonuglar1 arastirmanin birinci
hipotezi olan ‘Bireysel dijital 6ykiileme uygulamasi ile yazma 6gretimi goren iistiin
zekal1 6grencilerin yazma performansi, geleneksel uygulama ile yazma 6gretimi goren

Ogrencilerden yiiksektir.” hipotezini destekler niteliktedir.

5.2. Arastirmanin Ikinci Hipotezine Iliskin Tartisma

Arastirma bulgularinin “Isbirlikli dijital dykiileme uygulamasi ile yazma Ogretimi
goren iistiin zekal1 6grencilerin yazma performansi, geleneksel uygulama ile yazma
Ogretimi goren iistiin zekali 6grencilerden yiiksektir.” seklinde kurulan ikinci hipotezi
destekledigi goriilmektedir. Diger bir deyisle isbirlikli dijital dykiileme uygulamast ile
yazma Ogretimi ile geleneksel uygulama ile yazma 6gretimine kiyaslandiinda {istiin
zekalr 6grencilerin ciimle akiciligr boyutu, diizenleme boyutu, yazma performansi
yoniiyle gelismenin anlamli oldugu fakat yazma kurallar1 ve fikir-igerik boyutu

yoniiyle gelismenin anlamli olmadig goriilmiistiir.

Fikirler-igerik boyutunda gelismenin anlamli olmamasinin nedeni grup igerisinde
ogrencilerin fikirlerini rahatca belirtememeleri olabilir. Buna dayanarak grup i¢inde
istiin zekal1 6grencinin fikirlerini agiklayamamasi motivasyon ve gilidiisiinii diigtirmiis
olabilir. Bu yiizden igerik iiretme ve fikirlerin tutarlilig1 becerileri gelismemis olabilir.
Literatiir incelendiginde teknoloji ve yazma iliskisi ile ilgili aragtirmalarin bu goriisii

destekledigi goriilmektedir (Franklin-Matkowski, 2007, Jones, 2006).

Yazma kurallar1 boyutunda gelismenin anlamli olmamasi 6grencilerin dijital ortamda
ilk defa 6ykii olusturmalari olabilir. Bu sebepten dolay1 da yazim kurallarina gereken
hassasiyeti gostermemis olabilirler. Literatiirda bilgisayar destekli yazma 6gretimiyle

ilgili ¢aligmalar incelendiginde Clark (2009) ortaokul 6grencileriyle gergeklestirdigi
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blog ve sosyal aglar kullanilarak yapilan yazma c¢aligmalarinda, dgrencilerin blog
ortaminda yazarken yazim ve noktalama kurallarina uymadiklarini belirtmistir.
Belirtilen arastirma sonucu yazma kurallar1 boyutundaki bulgular1 destekler

niteliktedir.

Yazma performanst gelisimi agisindan bakildiginda dijital dykiilleme uygulamalar
gerceklestirilen grup ile geleneksel yazma yontemleri kullanilan grup kiyaslandiginda
anlaml fark oldugu goriilmektedir. Bu farkin sebebi dijital dykiileme uygulamalari
olabilir. Literatiir incelendiginde dijital 6ykiileme uygulamalarinin yazma performansi
ile ilgili bulguyu destekler nitelikte birgok sonuca ulagilmistir. Gregory ve Steelman
(2009) dijital dykiilemenin 6grencilerin yazma becerilerini gelistirdigini, paragraflar
ve metin olusturabilme yeterliklerini arttirdigini belirtmis, Kulla-Abbutt ve Polman
(2008) ve McNeil ve Robin (2013)’e gore ise dijital dykiiler 6ykii yazma becerisine
etki eden 6nemli bir ara¢ olarak goriilmektedir. Dijital ykiiler ayn1 zamanda yaratici
yazma becerilerinin gelistirilmesi agisindan biiyliik 6neme sahiptir (Lambert, 2002).
Yamag (2015) doktora tezi kapsamindaki arastirmasinda ilkokul iiglincii smif
Ogrencileriyle yaptigr dijital Oykiileme calismasi sonucunda Ogrencilerin yazma
becerileri ve alt boyutlarinda anlamli farklilik ortaya ¢iktig1 goriilmektedir. Campbell
(2012) 1ilkokul besinci ve altinc1 sinif 68rencileriyle yaptigi arastirmanin sonucunda

dijital oykiilemenin 6grencilerin yazma becerilerini gelistirdigi sonucuna ulagmistir.

Dijital Oykiilemenin isbirlikli olarak uygulanmasi da yukarida belirtilen farkliliga
neden olarak gosterilebilir. Ogrenciler sosyal etkilesim gevresi gibi yapilandirilan
siniflarinda dijital dykiileri olustururken isbirligi igerisinde ¢aligirlar. Ogrenciler bu
ortamda yaratic1 dykiiler olusturmak adina arkadas ve 6gretmenleriyle siirekli iletisim
kurmak ve etkilesim halinde olmaktadirlar (Kulla-Abbot, 2006). Ogrencilerin isbirligi
icerisinde olmalar1 daha iiretici bir sekilde yazmalarina neden olmaktadir (Slyvester
ve Greenidge, 2009). Kulla-Abbot (2006) c¢alismasinda Ogrencilerin isbirlikli
calismay1 gerceklestirdikleri, yeni iletisim aglar1 kurduklar1 ve bu durumunda yazma
durumlarmm etkiledigini belirtmektedir. Isbirlikli uygulamanin yazma performansini
olumlu yonde etkilemesini diger bir sebebi de dijital dykiileme uygulamalarinin yazma

konusunda da iistiin olan 6grencilerin ilgi, giidii ve motivasyonlarini artirmasi olabilir.



72

Mcintosh (2006)’un iistiin zekali ¢ocuklarin bir durumda performanslarinin artmasi

icin gereken motivasyon siirecinin devreye girmesi gorlisii bu fikre destek olmaktadir.

5.3. Arastirmanin Uciincii Hipotezine iliskin Tartisma

Arastirma bulgularinin “Isbirlikli dijital dykiileme uygulamasi ile yazma 6gretimi
goren Ustlin zekali Ogrencilerin yazma performansi, bireysel dijital Oykiileme
uygulamasi ile yazma Ogretimi goren Ogrencilerden yiiksektir” seklinde kurulan
liclincli hipotezi desteklemedigi goriilmektedir. Diger bir deyisle isbirlikli dijital
Oykiileme uygulamasi ile yazma 6gretimi ve bireysel dijital dykiileme uygulamalari
ile yazma 6gretimi kiyaslandiginda fikir-igerik boyutu, ciimle akiciligi boyutu, yazma
kurallar1 boyutu ve yazma performanst yoniiyle anlamli farklilik ortaya ¢ikmadigi
goriilmektedir. Diizenleme boyutu yoniiyle bireysel dijital dykiileme uygulamasi
yapilan grup lehine anlamli farklilik bulunmustur. Literatiir incelendiginde yapilan
aragtirmalarin arastirmanin iiclincii  hipotezi olan igbirlikli dijital Oykiileme
uygulamalarinin bireysel dijital dykiileme uygulamalarina yazma performansi agisinda
kiyasla anlamli farklilik olacag: goriisiinii desteklememektedir. Aragtirmacilar dijital
Oykiileme caligmalarinda isbirlikli etkinlikler gerceklestirmenin 6grencerin yazma
performanslarina, yazma konusundaki motivasyonlarina ve yazmaya yonelik
tutumlarma olumlu etki yaptigimi belirtmislerdir (Kulla-Abbot, 2006, Lee, 2014,
Condy vd., 2012, Vasudevan vd., 2010).

Isbirlikli dijital dykiileme uygulamalariyla yazma &gretimi goren grubun yazma
performansi acisindan bireysel dijital dykiileme uygulamalari yoluya yazma 6gretimi
goren gruba gore anlamli farklilik olusmamasinin sebebi sinif ve zaman yonetimi
yoniinden problemler yaganmasi olabilir. Literatiir incelendiginde Robin (2006) zaman
yonetimi konusunda Ogretmenlerin dijial dykiilemenin zaman konusunda genis bir
aralik gerektiren uygulama oldugunu bilmelerinin gerektigini belirtmektedir. Sinif
ortaminda dijital dykiileri kullanacak 6gretmenler uygulamalarin 6ncesinde fazlasiyla
deneme yapmak durumunda olabilirler. Ogrenciler dijital dykiileme uygulamalari ile
ilk kez karsilastiklart i¢in zaman yonetimini ayarlayamayabilirler. Uygulamalar

yapildikca Ogrenciler dijital dykiiler konusunda tecriibe kazanacaklar ve zamansal
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problemler ortadan kalkacaktir (Dogan ve Robin, 2009, Sadik, 2008, Dogan ve Robin,
2012). Ogretmenlerin dijital dykiileme uygulamalari yaparken sinif ortaminin sartlar
ve grup i¢i etkilesimlerin yonii de 6nemli oldugu i¢in 6gretmenler smif yonetimi
konusunda problem yasayabilirler. Siif yonetimi problemleri yasanmamasi i¢in Hett
(2012) ogrencilerin uygulamalar, etkinlikler Oncesinde bilgilendirilmesi, dijital

Oykiilerin kullanimiyla ilgili seminerlere tabi tutulmasi gerektigini belirtmektedir.

5.4. Arastirmanin Dérdiincii Hipotezine iliskin Tartisma

Aragtirma bulgularinin “Bireysel dijital dykiileme uygulamasi ile yazma 6gretimi
goren Ustlin zekali 6grencilerin dil gelisim diizeyi, geleneksel uygulama ile yazma
Ogretimi goren Ogrencilerden yiiksektir.” seklinde kurulan dordiincii hipotezi
desteklemedigi gorlilmiistiir. Literatiir incelendiginde dijital dykiilerin 6grencilerin
kelime hazinelerini genislettigi, kendilerini ifade etme konularinda motivasyonlarin
arttirdig1, sozel iletisim becerilerini gelistirdigi goriilmektedir. Kervin ve Mantei
(2011) yaptiklar1 ¢alismada dijital dykiilerle yapilan etkinliklerin 6grencilerin dilsel
becelerinin gelismesini, Oykiilerini olustururken kelime secimlerinde farkliliklar
olusturdugunu belirtmektedir. Tindall (2012) dijital Sykiilerin yazi igerigi ve dil
arasinda anlamli baglar kurulmasina destek oldugunu sdylemektedir. Literatiirda
arastirmacilar dijital Oykiilerin dil egitimi amaci olan derslerde 6grencilerin dil
becerilerinin gelistigini belirtmektedir (Norman, 2011, Mathison ve Pohan, 2007,
Torres vd., 2012). Yukarida belirtilen arastirma sonuglari arastirmanin dordiincii

hipotezinde ortaya ¢ikan bulgular1 desteklememektedir.

5.5. Arastirmanin Besinci Hipotezine iliskin Tartisma

Arastirma bulgularinin “Isbirlikli dijital dykiileme uygulamasi ile yazma 6gretimi
goren Ustlin zekali 6grencilerin dil gelisim diizeyi, geleneksel uygulama ile yazma
Ogretimi géren dgrencilerden yliksektir.” eklinde kurulan besinci hipotezi destekledigi
goriilmektedir. . Literatiir incelendiginde isbirlikli dijital 6ykiileme uygulamalarinin
dil gelisimine etkisini inceleyen arastirmaya rastlanmamamistir. Fakat benzer

aragtirmalar istedgimiz sonuglar1 destekler niteliktedir. Ozer (2016) yaptig
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arastirmada dijital Oykiilerin kelime 6grenme ve hafizada tutma iizerindeki etkisini
incelemistir. Aragtirmanin sonucunda dijital oykiilerin kelime 6grenmede etkili ve
onemli oldugu ortaya ¢ikmistir. Dayan (2017) aragtirmasinda ortaya ¢ikan sonuglar da
arastirmamizin besinci hipotezini destekler niteliktedir. ilkokul 4. Sinif 6grencileriyle
yapilan ¢alismanin sonucunda dijital dykiileme calismalarinin 6grencilerin kelime ve
climle kullanimlarint arttigi goriilmiistiir. Ulum(2017) nitel olarak gerceklestirdigi
caligmada dijital 6ykii kullaniminin 6grencilerin iletisim becerilerini gelistirdigini,
ogrencilerin sozciik kullanimini artirdigini belirtmistir. Cigerci (2015) arastirmasinda
dijital 6ykiilerin dinleme becerisi iizerindeki etkileri ile ilgili calismasinda ortaya ¢ikan
sonug¢ Ogrencilerin  konusma alani etkinliklerinde istendik yonde degisiklik
goriilmedigi  olmustur. Bu arastirma ise arastirmanin besinci hipotezini

desteklememektedir.

5.6. Arastirmanin Altinc1 Hipotezine fliskin Tartisma

Aragtirma bulgularmin “Isbirlikli dijital 6ykiileme uygulamasi ile yazma 6gretimi
goren Ustlin zekal1 Ogrencilerin dil gelisim diizeyi, bireysel dijital Oykiileme
uygulamasi ile yazma Ogretimi goren Ogrencilerden yiiksektir” seklinde kurulan
hipotezi desteklemedigi goriilmistiir. Literatiirda yapilan calisma sonuglart dijital
Oykiilemenin kelime 6grenmede etkili oldugunu, dijital dykiileme sonucunda kuralli
metinler olusturup, kelime ve ciimle kullanimlarinin arttigim1 gostermektedir
(Ulum,2017; Ozer, 2016). Dayan’m (2017) ¢alismasinda ortaya c¢ikan sonuclar da
aragtirmamizin besinci hipotezini desteklememektedir. ilkokul 4. Smif 6grencileriyle
yapilan ¢alismanin sonucunda dijital 6ykiileme c¢alismalarinin 6grencilerin kelime ve
cimle kullanimlarmi  artti§i  goriilmiistir Bu  sonuclar ilgili  hipotezi
desteklememektedir. ilgili sonuglar incelendiginde dijital dykiileme uygulamalarmin
dil gelisimine etkisi oldugu fakat isbirlikli ya da bireysel olarak uygulamanin arasinda
anlaml fark olmadig1 goriilmektedir. Cigerci (2015) yaptig1 aragtirmanin sonucu
konusma alani etkinliklerinde gelisim goriilmemesi ilgili hipotezi destekler

niteliktedir.
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6. SONUC VE ONERILER

Arastirmanin bu bdliimiinde arastirma hipotezlerine iligkin elde edilen bulgularin
sonuclar1 ve aragtirma bulgularindan elde edilen bulgular ve ortaya ¢ikan sonuglar

kapsaminda arastirmacilar, egitimciler ve aileler i¢in verilen 6neriler sunulmustur.

6.1. Arastirmanin Hipotezlerine Iliskin Sonuclar

Arastirmanin birinci hipotezine iliskin sonuglara gore bireysel dijital Oykiileme
uygulamalarinin geleneksel yazma 6gretimine kiyasla yazma performansi, yazma
performansinin alt boyutlar1 olan fikir-igerik, ciimle akiciligi, diizenleme ve yazma

kurallar1 boyutu yoniiyle anlamli gelisme goriilmiistiir.

Arastirmanin ikinci hipotezine iliskin sonuglara gore isbirlikli dijital Oykiileme
uygulamalariyla, geleneksel yazma Ogretimine kiyasla yazma performansmin alt
boyutlarindan fikirler-igerik ve yazma kurallari boyutlarinda anlamli bir gelisme
goriilmemistir. Yazma performansinin alt boyutlarindan ciimle akiciligi, diizenleme
boyutlar1 yoniiyle anlamli fark goriilmiistiir. Yazma performansi yoniiyle de anlamli

gelisme goriilmiistiir.

Arastirmanin tg¢ilincli hipotezine iliskin sonuglara gore isbirlikli dijital oykiileme
uygulamalariyla, bireysel dijital 6ykiileme uygulamalarina kiyasla yazma performansi,
yazma performansinin alt boyutlarindan fikirler-igerik, ciimle akiciligi ve yazma
kurallar1 boyutlarinda anlamli bir fark goriilmemistir. Yazma performansinin alt

boyutlarindan olan diizenleme boyutunda anlamli gelisme goriilmiistiir.

Arastirmanin dordiincii hipotezine iliskin sonuglara gore bireysel dijital dykiileme
uygulamalariyla, geleneksel yazma 6gretimine kiyasla dil gelisim diizeyinde anlaml

gelisme goriilmemistir.



76

Arastirmanin besinci hipotezine iliskin sonucglara gore isbirlikli dijital Sykiileme
uygulamalariyla, geleneksel yazma 6gretimine kiyasla dil gelisimi diizeyinde anlaml

gelisme goriilmiistiir.

Aragtirmanin altinc1 hipotezine iliskin sonuglara gore isbirlikli dijital Oykiileme
uygulamalariyla, bireysel dijital Oykiileme uygulamalarina kiyasla dil gelisimi

diizeyinde anlamli gelisme goriilmemistir.

6.2. Arastirmanin Sonuclarina Iliskin Oneriler

Arastirma bulgularindan elde edilen sonucglar kapsaminda egitimciler, aragtirmacilar

i¢in verilebilecek Oneriler asagida sunulmustur.

6.2.1. Egitimciler i¢in Oneriler

- Ustiin zekali gocuklarda bireysel ve igbirlikli dijital dykiileme uygulamalarmin
yazma performansina ve dil gelisimine etkileri sonuglarda belirtilmistir. Bu sonuglar
g6z Oniine alinarak siniflarda bireysel ve isbirlikli dijital dykiileme uygulamalariyla

yazma 6gretimi yapilmasi Onerilebilir.

- Okullarda dijital oykiileme uygulamalar1 yapilabilmesi i¢in gerekli teknolojik alt
yapmn saglanip, egitimcilerin dijital Oykiileme uygulamalarini kullanabilecek

seviyeye gelmeleri i¢in gerekli hizmet i¢i egitimler planlanabilir.

-Egitimcilerin simif i¢i etkinliklerde dijital Oykiileri kullanmasi planlanip, bu

uygulamalar igbirlikli ve bireysel olarak ¢esitlendirilebilir.

- Dijital 6ykii uygulamalarinda, 6gretim tasariminin 6nceden yapilmasi, bu kapsamda
kullanilacak yontem ve tekniklerin 6grencilerin bireysel farkliliklarina uygun olarak

onceden belirlenmesi yapilarak uygulamalarin bagsarisini artirmak i¢in onerilebilir.
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- Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan ogretimde dijital Oykiileme uygulamalarinin
kullaniminin  yayginlastirilmasi i¢in kullanilabilecek bilgisayar programlari ve

yapilabilecek etkinlikler belirlenip goniillii 6gretmenlere egitici egitimleri verilebilir.

6.2.2. Arastirmacilar icin Oneriler

- Ustiin zekali dgrenciler icin dijital dykiileme uygulamalarinin yazma performansina
ve dil gelisimine etkilerini incelemek {izere deneysel arastirma siiresinin, bu

arastirmadakinden daha uzun planlanmasi onerilebilir.

- Ustiin zekali &grenciler igin gerek yazma performansi ve dil gelisimine iliskin
gerekse farkli degiskenlere iliskin igbirlikli dijital dykiileme uygulamalarinin etkileri,
bireysel dijital 6ykiileme uygulamalarinin etkileriyle bu arastirmanin gergeklestigi
smif diizeyinde daha biiyiikk bir Orneklemle ya da farkli smif diizeylerinde

kiyaslanabilir.

- Ustiin zekal1 6grenciler igin bireysel ve isbirlikli dijital ykiileme uygulamalarmin
etkileri yine yazma performanst ve dil gelisimi degiskenleriyle birlikte farkli
degiskenlere iliskin, geleneksel kagit kalemle yazma uygulamalarinin etkileriyle bu
aragtirmanin gerceklestigi sinif diizeyinde daha biiytik bir 6rneklemle ya da farkli siif

diizeylerinde kiyaslanabilir.

- Dijital 6ykiileme uygulamalarin etkilerine iliskin iistiin zekali Ogrencilerin
goriiglerinin alindigi ve deneyimlerinin belirlendigi nitel arastirmalar planlanip

uygulanabilir.

- Dijital oykiileme uygulamalariyla ilgili 6gretmen, okul yoénetimi ve egitim

paydaslarinin goriisleri alinip, bir durum ¢alismasi gerceklestirilebilir.

- Ogretimde hangi alanlarda dijital dykiileme uygulamalarinin daha etkili olduguna

iligskin aragtirmalar yapilabilir.
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Uygulamalarmmn Ustiin Zekali ve Yetenekli Ogrencilerin Yazma Performanslarina ve Dil
Gelisimine Etkisi" konulu tez ¢aligmasmi Miidiirliigiimiize bagh Kirklareli Bilim ve Sanat
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Ek-3 Yazma Performansi Degerlendirme Olcegi

(RN

) Yazma Performansini Degerlendirme Formu

NN A NI

| Degerli dgrenciler,

Elinizde bulunzn bu form, yazma performansim degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir.
Formdaki maddeleri dikkatli okuyarak bes segenek arasindan size uygun olam belirleyiniz
Isaretlemelerinizi (X} isareti koyarak yapimz Tepekkiir ederiz.

Adim Sovadim:

LR TR ENTERY W T
/"‘E&n

v
-

| S Cok | Ivi | Orta | Yetersiz |
i i | 3 @ m
“4) | | | |

1 | Ana fikre yer verme | | | | |
2 | Yardimo fikirlere yer verme | | ‘
, 3_| Uygun baglik belirleme
| ["4 ] Belirtilen « ., ilgili yazmz |
| s |
6
7

| Karaiterlerini belirtme | |
Zamam belirtme |
| Yer veya yerleri belinime | | |
8 | Olaylan olug sirasina gore yazma ,
L | 9 | Girig paragrafi yzpma
| 10 | Geligme paragrafi yz da paragraflan | ,
yapma | |
| 11 ' Sonug paragrafi yapma
12 | Paragraf igiddeHikir bttinliZtinG !
| saglama l
{1 13 | WParagrafiar aras fikir baglantilan 1 : !
|

. |
i | | yapma i

&

—

14 | Yazim planini yapmz
115 | Hikaye ttirfintin anlatim bigimine uygun
| olarak olzylan yazma
| 16 | Metnin dfizenini tutarli, anlagilir
| bhittinct) yapma

P g & 1 77 s e
| 17 | Anlamli ve kuralls cimleler yazma |
[ 18" Farkh distinmeye yénlendiren ifadeleri } T
| | (ama, fakat, ¢link(y, veya, ya da, ancak) {
[ | yerinde kullanma
19 | Betimlemeleri akici yzpma
¥ 4 | 20 | Sebep-sonug iligkilerini yerinde kurma
| [21 ' Kelimeleri yerinde ve anlamina uygun
| | kullanma
l 22 ' S&z varhigindan yararlanma (Deyimlere,
atzsézlerine ve Gzdcyislere yer verme) |

23 | Noktalama izaretlerini yerinde
.| kullenma
| 24 | Moktalama iszretlerini dogru kullanma
25 | Yazm kurallanna uyma

221
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PEABODY RESIM KELIME TESTI

Peabody Resim-Kelime Testi, ABD'de L.LOYD ve M.DUNN tarafindan hczurlc_nln'us,. /f\nkorc
Rehberlik ve Arastrma Merkezi uzmanlannca Turkge'ye uyarlanip normlan gelistiriimistir. 3-17
yas arasindaki gocuklann ALICI DL YASINI 6igmeye yarayan bir testtir.

PUANLARI VE UYGULAMA KURALLARI

Peabody Resim-Kelime Testinin uygulamasi test materyalinin {0mUnG tanima ve araci
Snceden kullanilarak pratik yapma disinda herhangi bir hazirlik gerektirmez. Uygulayici igin en
dnemli olan nokta testte yer alan her bir s6zcigin dogru séylenisinin bilinmesidir. TDK Tirkge
s670g0 bu amag icin basvurulacak tek kaynaktr. Testin uygulanmasinda psikologlcr,_
dgretmenler, konusma terapistleri, doktorlar, gretmenler ve sosyal hizmet uzmanlarn testi
yénergeye uygun olarak uygulayacak olurlarsa, testi alan kisinin alici dil yasini saptamak
mUmkUn olabilir.

Gerekli Olan Zaman: Zaman siniamasi olmayan bu test igin genellikie 10-15 dakikalik bir
sure yeterli olmaktadir.

Uygulamanin &nemli Kurallan:

* Bireysel bir dlgek olan test, sessiz bir odada verimelidir.

« Testi uygulayan dizenli, cesaret verici ve hosgorOlU olmalidir.

e Testi alan kisinin en iyisini yapmasi gUdulmelidir ve ¢okga o&dUllendirmelere yer
verilmelidir. Omegin “iyi", “cok iyi yapiyorsun" tirinden ddullendirmelerin etkili oldugu
belirenmistir. Dikkatli bir uygulayici testi alan kisinin yapim gUcUnU arttinc
cesaretlendirmeyi saglayacak olan 6dUl oranini ¢ok kisa bir sirede 6grenir.

e Testi alan kisi dogru olmayan bir yanit verdiginde bile cesaretlendiriimelidir. Eger testi
alan kisi “Dogru olani buldum mug" diye sorarsa, uygulayici buna "iyi bir yanith” diye
karsilik vermelidir.

e Testi alan kisiye uyacag kurallar sézel olarak anlatimal, kurallar harfi harfine
okunmalidir.

o Testi alan kisiye yazl sézcUklerin gdsterilmesi, sézcUklerin bir cimle icinde kullaniimasi,
tanimlanmasi ya da hecelenmesi kesinlikle s6z konusu degildir.

* Uyaran ya da anahtar sézcikler uygulayici tarafindan birden ¢ok kere sesli olarak
soylenip, tekrarlanabilir. Toplumca benimsenen yerel sdyleyisler ve farkli deyisler kabul
edilir.

« Testi alan kisiye bir kartla se¢imini yapabilmesi icin uygun olan bir stre taninir. Bununla
beraber yaklagk 1 dakika sonra secimini yapabilecek bicimde cesaretlendirilir.
Omegin: “Bunlardan birini isaretle”, “Bir dene bakalm”. Daima kesin bir yanit
alinmalidrr. Bireysel forma asla "Yanit yok" ya da “Bilmiyor" tOrinden KAYIT YAPILAMALZ.

o Ozelikle kicUk yastaki testi alan kisilerin bazlan bir kartta hep ayni resmi isaretlemeye
yonelebilir. Bu nedenle sk sk “Tom resimlere bakhgindan emin misin2" diye sormak

gereklidir. Eger cocuk bu huyunda israr ederse testi uygulayan her bir resmi ayn ayn

isaretleyerek "Buna bak", “Buna”, "Suna” demelidir.

Testi alan kisi kendiliginden yaptidi segimi degistirdigi zaman son isaret ettigi resim kesin

olarak kaydedilmelidir.

Teste baslarken su cOmleler kullanarak testi alan kisilerden yanitlan belidemeleri istenir.

j‘Pormoglm (Kelebegin) Uzerine koy", “(Masayl) bulabilir misin2","Bana (Kalemi)

isaretle”,"Bana (Corabi) bul", "(Elma) nerede?" yanitlanni segmis olduklan resimlerin
numaralanni séyleyerek belirten testi alan kisiye, daha sonraki kartlarda, “Elma hangi
numaradadir?” diye sorulmalidrr. Testin veriimesi devam ederken bu yol gosterici

facebook.com/selfpsikoloji twitter.com/selfpsikoloji instagram.com/selfpsikolojiakademi
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cUmleler durabilir ve kart gésterildiginde basitce sézcUk soylenir. Testi alan kisi ya
isaretleyecek ya da numarayi sdyleyecekdir.

® Eger sozel ya da isaretle yanitian almak olanak disi ise (Beyin 6zUrll vb. Cocuklarda),
testi uygulayan bir karttaki 4 segcenegi gostermeli ve testi alan kisinin bas
sallamasindan “Evet" ya da "Hayir" yanitini beliiemelidir.

TESTIN UYGULANISI
8 Yasindan kiiciik cocuklar icin test

“Seninle bir oyun oynayacagiz.” (Ornek A'yl gdstererek). Bu karttaki bUtin resimlere bak (Her
birini gbstererek.) $Simdi sana bir sézcik sdyleyecedim ve senin bu sézcUge ait olan resme
parmagini koymani istiyorum. Hadi deneyelim. Parmagini “Kedi resmi" Uzerine koy. Testi alan
kisi istenilen davranisi yaphdi zaman &mek B'ye gecerek sunlan soyleyiniz: “lyi, bana muzu
géster." Daha sonra “Aferin, simdi sana baska resimler gdésterecedim." Her defasinda bir
sdzcUk soyleyecedim, sen bana resmi bulacaksin. Bir sUre sonra belki baz sézcUklerin
resimlerinin hangisi oldugundan emin olamayabilirsin, ancak ben senden tUm resimlere
bakarak dogru oldugunu diUsindUgin birini segmeni istiyorum. Simdi baslayalim. Bana
(Kalemi) parmaginla gdster.

Gelisimi tam olmayan testi alan kislerde testi uygulayan, parmagini eimanin Uzerine koy
derken ayni zamanda gocugun elinden tutup parmagini dogru yanitin Uzerine birlikte koymast
gerekecektir. Birkag denemeden sonra testi uygulayan, isaretleme yolunu géstermeyi
birakarak testi alan kisiyi baska yollarla cesaretlendirebilir. Bu alistirmanin stresi gocuktan
coguga degisecektir. Omek kartlar, birkag kez tekrarlanabilir. Bunun yaninda eger coguk
istenen yanitlan bir iki denemeden sonra veremiyorsa, teste devam edilmez.

\'Z n icin

Sana baz resimler géstermek istiyorum (Daha yefiskinlere, sézcUk dagarcigini 6grenmek
istiyorum). Omek A'yi géstererek, “Bak bu kartta dért resim var, her birisi numaralandinimig
(Numarayl gostererek). Ben sana bir sézcik sdyleyecegim, daha sonra senin bana bu
s6zcUgU en iyi aciklayan resmi gstermeni isteyecegim. Hadi bir tane deneyelim. Bana “Kasik"
s6zcUGunU en iyi tanimlayan resmi goster. Testi alan kisi istenen yanit verince Omek B'ye
gecerek sunlan soyleyin. “Cok iyi. $imdi, baligin numarasi kag?" Daha sonra, “lyi, simdi baz
resimler gésterecedim her defasinda bir s6zcUk isaret edeceksin. Bir stre sonra baz sézcUklerin
anlamini kesin olarak bilemeyebilirsin, ancak ben senden karttaki tUm resimlere dikkatle
bakarak dogru oldugunu disindigin bir tanesini secgmeni istiyorum. $imdi bashyoruz.
Denilerek, yasina uygun olan kart numarasindan uygulanmaya baslanir.
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96



Baglangig Yerinin TespHi:

Ortalama ve Gstinde yelensdl dlan igiler igin asadidovi kart normoralon teste baglarnmadan,
baslangrg, noktalan olarak kabul edilrmeteddi

Yas Baglangig Yay Baglangig
Yil-Ay Kart No Yil-Ay Kart No
3,3 ve asaisi | 96lle11,5 60
33lle42 15 11,6lle13,5 70

43lle 52 25 13,61le 15,5 80
53lle75 40 15,6 1le 17,5 90
76lle95 50 17,6 ve yukansi 100

Ortalamanin alfinda Ggrenme yetenedl olanlar igin baglongig yerini énerilerin athnda futmak
gerekir. Burada en dogru olan testi alan Kisinin Zeka yagnin kargh olan baglangic olarak
almakfir,

TAVAN VE TABAN

Baslangig karlindan, testi alan kiginin il hatasint yaphd karta kadar devamn edilir. ik hata
yapilan yerden geriye dogru 8 kart sayilir ve dogru yanitlanmig kart taban puan olarak alinir.
Eger testi alan Kigi, pes pese & dogru yanit verememigse, baglangic kartindan geriye dogru
giderek 8 dogru yanitin bag TABAN olarak kabul edilir. Ornegin: 1.Y. 4,6 olan bir coguk igin
baglangig 25 no'lu karttan olacaktr. Bu coguk ilk hatayr 29 no'lu kartta yaparsa, tabani
bulmak igin 8 dogru yanit vermediginden 24-23-22-21 no'lu kartlara inilmesi gerekecek ve 21
no'lu kart TABAN olarak alinacak.

lIk hatadan sonraki karflara devam edilir ve testi alan kigi birbirini takip eden 8 yanitin 6'sinda
hata yapmigsa en son kart TAVAN olarak alinir, Ormegin: yukandaki ocuk 41-42-43-44-45'inci
karflara yanls, 46-47'inci karflora dofru ve 481inci karta yanly cevap vermis olsun, yanlis
yanitlan foplam 6 oldugundan, 48inci kart TAVAN olarak kabul edilir. Teste TAVAN

bulunduktan sonra devam edimez.

Yantiann Kayit Ediimes|

Testi alan kiginin yaniflan, bireysel formda her kartin numarasi yanindaki boslugun resim
numaralan olarak yazlr, (1-2-3-4) karh eksi ya da dogru isareli () konulmasinin nedeni: testi
uygulayanin kendini gérmesini engellemek igin gereklidir. testi alan kiginin bunlan gérmesi
(6zellikle eksileri) gldUlenenin azalmasina ve testi uygulayan ile iyi iliski kurmasini engeller.
Tavan, taban ve yanhs yanitian beliten maddelerin Gst daha sonra gizilerek belirfilir.

facebook.com/selfpsikolofi twitter.com/selfpsikoloji instagram.com/selfpsikolojiakademi
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Testin Puanlamast

Ham puan dogru yanit sayisina esittir. Taban puanin altindakiler dogru kabul edilir. Ham puan,
tavan puanindan hatalann gikanlimasi ile elde edilir. Bireysel formun sol Ust kdsesindeki ilgili
yerinde hesaplanir. Cocugun Takvim yasi da hesaplanir. Ginler 15 gegiyorsa aya
tamamlanir, azsa hesaplanmaz. Aylar 12 olunca yila eklenir.

Donistirimli Puanlann Hesaplanmasi
Alict dil yasint bulmak icgin ekteki cizelgeden ham puan karsit olan yas dilimi ele alinir, eger

cocuk kdy kokenli ise, kdy sUtunundaki yas alici dil yasi olarak alinir ve bireysel kayit
formundaki ilgili yere yazir.

facebook.com/selfpsikoloji twitter.com/selfpsikoloji instagram.com/selfpsikolojiakademi
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1

PEABODY RESIM-KELIME TEST|

AGVE SOYA: ioviivansssionssasis

Oturdugu Yer: $ehir Merkezi /| Gecekondu / Koy

SézcUk No:
Kdpek 3
Makas 3
Ayakkabi 4
Parmak 4
At 2
Otobis 4
Cocuklar 2
Oturan 3
Masa 2
Para 4
Merdiven 3
Ceket 2
Yilan 1
Civi 1
Kayik 3
Kaplumbaga 4
Zil !
Sandik 2
Lastik 3
Sakianan 4
Ugurtma 1
YUzOk 2
SUs 4
Bocek 1
Makara

Vuran

Ogretmen
Berber

Pisiren

4
2

2
Silah 2
2

4
Ekin Toplayan 4
3

Parasit
Ceken 1

ALDIGI PUAN:

facebook.com/selfpsikoloji

M SézcUk

34 Lamba

35 Ascibasi

36 Kemiren

37 Fare

38 Toplayan

39 Timanan

40 Yay

41 Kolah

42 Cimbiz

43 isaret

44 Orimcek adi

45 Yardim

46 Calan

47 Esneyen

48 Fidan

49 Kanca

50 YOKIO

51 Lokomotif

52 Balina

53 Saldran

54 Seving

55 Takilan

56 Kemirici

57 Sonbahar

58 Yelkenli

59 Petek

60 Zaman

61 Dengeleyen

62 Insaat

63 Sralayan

64 Engel

65 Stadyum

66 Nehir
ALICI DIL YASI:

twitter.com/selfpsikoloji

No

N OAE N NN W AN

1

Test Tarihi:

Dogum Tanhie .o

Takvim Yasi

86
87

89
90
9N
92
93
94
95
96
97
98
99

Sézcik
Yaya
Kadeh
Ambulans
Nem
Yagloma
Degerlendime
Dehset
Kire
Profesdr

Isi
Lehimleme
Memnuniyetsiziik
Mors
Capara
Esek ansi
izeme
Giveg
llah
Hayret
Eyer

Dere
Kemer
Kaptan
Kimyager
Hendek
Anfibiyen
Hukuk
Trabzan
Konut
Itimat

Saz

Vaha
Casusluk
Safkan

UYGULAYAN UZMAN:

AN AN

w

—_ W W b W N N W W W s W s> -

NS

N W A W

ES

instagram.com/selfpsikolojiakademi
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PEABODY RESIM-KELIME TESYi ALICI DIL YASI BULMA GIZELGESI

15
16

17

19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31

32
33
34

35

$.M

2,6
2.8
2,10
3.0
3.2
3.4
3.6
3.8

3.9

4.0
4,2
4.4
4.6
4,7

4.8

Kéy GK P SM Koy GK
2.4 3 4,10 6,10 511
2.6 - 37 411 7.0 6.0
2.8 - 38 5.0 7.1 [ ]
2,10 - 39 5.2 772 6.4
3,0 -- 40 5.3 7.4 6.5
3.2 -- 41 5.4 7.5 6.6
3.4 3,0 42 5.5 7.6 6,8
3,6 34 43 5,7 7.8 6,10
3,10 32 44 5.8 7.9 6,11
4,1 3.4 45 510 7,10 7.0
4,3 3.6 45 Lo 1y (N 1 1 [ )
4,5 3,7 47 60 80 7.3
4,7 3.8 48 6.1 8.2 7.5
4,9 3,10 49 6.3 8.3 7.6
4,11 40 50 6,5 8.4 7.8
5,0 4,1 51 6.6 8.6 79
5.1 4,2 52 8.7 8.7 7.1
53 4.4 53 6.9 8.8 8.0
55 4,5 54 6,10 810 8,1
57 4,7 55 611 811 82
5.9 4,8 56 7.1 9.0 8.3
511 4,10 &7 7.2 9.2 8.5
6.0 4,11 58 7.4 9.3 8.7
6,1 5.0 59 7.5 9.4 8.8
6,2 5.2 60 7.6 9.5 8,10
6.4 5.4 81 7.8 9.6 9.0
6.5 5.5 62 710 9.8 9.1
6.6 5.6 43 211 99 9.2
6.8 5.8 64 8.0 9.10 9.3
6.9 510 65 8.1 10.0 9.5
twitter.com/selfpsikoloji

facebook.com/selfpsikoloji

P
66
&7
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93
94

95

$.M
8.3
8.4
8.6
8.7
8.8
8.9
8.11
9.0
9.2
93
9.4
9.5
9.7
9.8
9.9
9.11
10,0
10,1
10.3

10.4

Koy

10,1

11.0
11.2
11.4

11.8

GK
9.7
9.9
9.10

10.0

instagram.com/selfpsikolojiakademi
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Ek-5 Yazma Performansi Ontest Ornekleri

Deney 1 Grubuna Ait Ornekler
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Deney 2 Grubuna Ait Ornekler
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Kontrol Grubuna Ait Ornek
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Ek-6 Yazma Performansi Sontest Ornekleri

Deney 1 Grubuna Ait Ornek

Ecr:n v Ze :Snee L.&nqp gjvrenc:s,'J.lr ve QOK ;3: f‘lfkda/a(g‘*‘r[%:.

Bll{‘ fw?hsonu l:')eﬁl‘j’ oF Mang S"meeje kal(‘d.(‘ verirlern Shubi 15¢ annelerine
33"”‘“. Aﬂhtla; Jt 1zin verin AncaK %df\[dr‘md\kojnluv‘k ajewjekleri Bemeler n
i ‘?Ok «zaqd l\'*'memeler‘fn‘; sSalerler. On o(de.\TolMdm//Jej;f" evoleh ?lkd.r)d.n
\Kis!de qok Md‘ﬁ«a'uch'd quo\r‘dC Teliy bix ey Lk 35r;r'er v<{nca[er}en
Blraz dahe ”crieglqm Kargilarna bic ne 0 QIK?tf;Z; o SN
= Asaa,, Ney’\'qo{ar 43(;:_6' hir balk!”Eera: Hanf nerde? Zeypept 1Sak gurdu
md\l/' l)ck |K.”Ecr,:{;‘:\\Eve+_, Sérol\lm.(,\t)kauzel:’ZejneF:\\N o "\a_o(l‘ qem’ c[a nc!m?.u

e
ch?n{TdeM ama hangdacaftan geldK k;,/o(m@}ednep?‘dfL&JeLﬂL-r,ﬁM‘jW"
\Ecrfﬂ:\\Ne s dilelentmlz bl caz sonre qe e, el bizde qc'mekfer"m:z:»jigelﬁm Leynep:
Tamm,‘lglgqm olmq,ﬁur ve L¢ld d‘,ugr: de l:}«em:§1’.'r, Sonuno(d \Kls\no‘e;:,\',‘enfp,
O'( Yt quke ev;n jo[«nv. L\:f*:r\as.;/f.’ o(er,Tm Jm o S\F«io{d. dnne veLaLd\o&f"n.n
esln Jutur]qr.cok :m,gf.‘:f)ef ve\\&mlaﬂn_zl,”d/:je La@«‘\"xouuk\c\rn 1er

tari 1 eolerler. Senru q‘l,e]er. °"’°U‘1 L)u]«r ve simsk) sapilie lar bie \rlerine -
\Kisde bir daha oyle bir sey gapragucagina clale soz verin

~Soo-

)
az

105



Deney 2 Grubuna Ait Ornek

1 '
i do$ed? W
[ ({(l(; 1 057‘(‘ ‘;,/\(’IW{"“ /<( & ): ¢
ol wrlotol R ) y el L€
A L:&M P ‘\' ‘”1 K| ,\w\I\,)‘-ylw((/./‘\o{mr'w ’L. e s
\esm€ N L /w,‘:‘lé- ”',u/ ve lentrium f"l; ¥ ’:’j{
leacluTcle1 00 e Koo erdelCosarfien Ondr
e - g p L 0‘( )& o (A T t n A
‘1“/‘\(&1”\ qa/ LH"\I %—(' .2 2 l%( @IN:ZO"IC/’ o e
5 }‘ > «"1;_.,/‘-\,/%\'-5'@7[( N)Q/C ‘ I’V’ﬂ {6 nere —
C{( .—z’/\HL ‘“‘--"’1(1 ;l/}é’ 4'\1{1'\(;{4, jflﬂl 3‘/‘(}"&6 v . l’) [
NPT ‘j, Y ~ et - y b o 8 -
&(&U% olec ekt sl elinde  Kecarnds) bir ba

oo

L bl aclam ¢ifCTe Ja[éam? ik
'V ¥, \(l;r- “'fo(u:A('Aoll'lr'l C/g,'f)h%e HC et Ol(‘ t‘4
w ol e
Tl ormdrdl ‘jufsc‘f”’-?f"Af/ta”' h“[U vme b"‘?
M0 . il /Atc/(am;‘ﬂ aya & tﬂ.fﬁj
T\ b lmasd calig)ordes ol i st
Tl K m “\iL ) ‘p’r' (\{[“u'f'- 3\,1'10{!{(_}‘-@\1‘51;' fnlb;él( St iC"-ht ﬂicf’ o)
d ‘ o hid}l/’ : L| 1 1 ) PO L T2
)\Awn Sdllﬁl[:)(_'/lv Ki f/ﬁﬂmg{ffl U[t?k UQU:‘)’:} ;Lle’ti}
| ! »' R ler dondy,
!-\‘\L'l!}\:l)l b‘ﬂ/"(}l:ﬂefnen C‘Tﬁéledh(/qa’()fo L 5 oty

y ' ] j61e c _,7(‘.~
Hcmﬂn /'\(Aam, %@I/);,‘“e c bt&fc/luitl-/\dﬂlﬂ ){thua{e

bir cile Kopdo ve Kendli [ obint 30‘7—0{!-%"’7 pavn s

\ Ay 25} s l"c
J -

jusdf froic K Me v"‘ot(

106



Kontrol Grubuna Ait Ornek
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Ek-7 Ozgecmis
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Kisisel Bilgiler
Adi Burak Soyadi Gider
Dog.Yeri | Kirklareli Dog.Tar. 24.03.1993
Uyrugu T.C. Email burakkgiderr@gmail.com
Egitim Diizeyi
Mezun Oldugu Kurumun Adi Mez. Yih
Doktora
Yiik.Lis. Kurklareli Universitesi-Cocuk Gelisimi
Lisans Trakya Universitesi-Okul Oncesi Ogretmenligi 2015
Is Deneyimi (Sondan gecmise dogru siralayin)
Gorevi | Kurum Siire (Y1l - Yil)
1. Mus/Konukbekler Ilkokulu Okul Oncesi Ogretmeni 2017-
2. Kirklareli Uskiip Tljokulu- Okul Oncesi Ogretmeni 2016
Kirklareli Hiisamettin Mehmet Ates Anaokulu- Okul Oncesi
3. Py . 2015
Ogretmeni
UDS/YDS/YOKDi .
L (Diger)
Yabancai Okudugunu . -
Dilleri Anlama* Konusma Yazma
Puam
Puam
Ingilizce orta orta orta - -
Sayisal Esit Agirhk Sozel
ALES Puani - - -
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Ek-8 Olcek izni

< B @ &8 -

Olgek IZN| Gelen kutusu {?
h. gulhan orhan 12 Tem “ vee
alici: ben v

Merhaba,

Yazma performansi degerlendirme olgegini,
yuksek lisans teziniz kapsaminda
gerceklestireceginiz deneysel arastirmanizda
kullanmanizda sakinca yoktur.

lyi calismalar dilerim.

Dr. Ogr. Uyesi H. Glilhan ORHAN-KARSAK
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